Opracowanie DRI (pseudo- HDR) przy wykorzystaniu GIMP-a.

cz.ll
Istnieje wiele wersji programoéw zaréwno feeware jak i ptatnych, umozliwiajacych wygenerowanie plikéw w
formacie DRI dla uzyskania szerokiego zakresu tonalnego, ograniczymy sie jednak tylko do wykorzystania
feewarowego GIMP-a.

Ponizej przedstawiam mozliwosci, jakie przy wykorzystaniu GIMP-a daje fotografowi technika

DRI - Dynamic Range Increase - Zwieckszenie Zakresu Tonalnego, (metodg mieszania kontrastow lub
taczenie ekspozycji).

http://pl.wikipedia.org/wiki/Dynamic_Range_Increase
http://de.wikipedia.org/wiki/Dynamic_Range_Increase

jak juz wspomniano w cz.l metoda polega na odpowiednim natozeniu na siebie i zamaskowaniu kilku
warstw zawierajgcych tg sama scene naswietlong w rézny sposéb. W uproszczeniu DRI to w praktyce
zastepowanie partii jednego obrazu za pomoca wycinkdéw innego (poprzez maskowanie), partie te moga
by¢ stosunkowo duze, czasem moze to by¢ cata ptaszczyzna np. nieba (w HDR przemiany te maja miejsce
w kazdym pikselu obrazu). Czyli, technika DRI pozwala nam na "pofgczenie” kilku fotografii w jedng, na
ktérej wszystko bedzie bardzo dobrze widoczne.

Maski w GIMP-ie — skr6cone przypomnienia:

Maska jest przypisana na state do konkretnej warstwy i oddziatuje tylko na nig, selektywnie tg warstwe
odkrywa lub zastania. Maska warstwy ma identyczng wielkos¢ i ilo$¢ pikseli jak warstwa, do ktérej zostata
dodana. Maska warstwy nie ingeruje w oryginat, chyba, ze potgczymy maske z warstwg. Maske mozemy
usunac¢ poprzez menu kontekstowe lub podreczne.

Kolor czarny na takiej masce powoduje, ze maskowana warstwa jest w tym miejscu catkowicie (100%)
przezroczysta (wida¢ zawartos¢ warstwy pod nig),

kolor bialy sprawia, ze maskowana warstwa jest w 100% nieprzezroczysta (widac¢ tylko oryginalng
zawarto$c¢ tejze warstwy), kolory szare sprawiajg, ze dana warstwa jest mniej lub bardziej przezroczysta.
Inaczej - Maska jest kompletem pikseli w odcieniach szarosci z zakresu warto$ci od 0 do 255, fragmenty
maski w kolorze czarnym powoduja, ze warstwa, do ktérej zostata przypisana jest niewidoczna (widaé¢ w tym
miejscu zawartos¢ warstwy pod nig), fragmenty o kolorze biatym uwidaczniajg odpowiadajgce im miejsca
tejze warstwy (czyli zastaniajg w tym miejscu widocznos$¢ warstwy dolnej).

Szarosci ukrywajg warstwe odpowiednio do jasnosci koloru szarego, szary neutralny (128;128;128)
powoduje ze warstwa dolna jest widoczna w 50%.

Aktywna warstwa w zaktadce Warstwy okna ,,Warstwy, kanaly, sciezki” jest podswietlona kolorem
niebieskim. Kiedy uaktywnimy pasek warstwy sktadajacej sie z obrazu wtasciwej warstwy i jej maski, tylko
one z wszystkich komponentéw obrazu mogg by¢ aktywne w danej chwili. Operacje przeprowadzane w
oknie obrazu, wptywajg na aktywny sktadnik warstwy - badz to obraz lub maske.

Maska warstwy staje sie aktywnag, kiedy klikniemy, LPM (lewym przyciskiem myszki) w jej miniaturke na
pasku w zaktadce Warstwy. Klikajac myszkg na miniaturke obrazu wracamy do edycji obrazu.

O tym, czy aktywnym jest obraz czy tez maska warstwy, mozemy rowniez zorientowacé sie za pomocg biatej
ramki okalajacej odpowiednig miniaturke. Gdy maska warstwy jest biata, to trudno zauwazy¢ dodatkowag
ramke dookofa malutkiej miniaturki. Przygladajac sie jednak doktadniej miniaturkom, zauwazymy, ze
miniaturka biatej maski z biatg ramka, wydawac sie bedzie troszeczke wigksza od miniaturki obrazu.

Z drugiej strony klikajac na miniaturke obrazu, natychmiast zorientujemy sie gdzie aktualnie jestesmy,
poniewaz obramowanie stanie sie bardzo widoczne.

Jesli chcemy, aby w oknie edycji obrazu widac¢ byto tylko maske warstwy, a nie rezultat jej oddziatywania na
obraz, osiggniemy to, jesli klikniemy LPM na miniaturke maski, rbwnoczesnie przytrzymujac Alt.

Obraz warstwy w oknie edycji obrazu zostanie wytgczony, pozostanie tylko edytowana maska. Dodatkowo,
na pasku warstwy w oknie ,Warstwy, kanaty, Sciezki” ramka wokot miniaturki maski warstwy zmieni kolor na
zielony.

Efekt edycji w oknie obrazu tylko maski mozna wytgczy¢, klikajagc LPM ponownie na miniaturke jej maski,
rownoczesnie przytrzymuijac Alt.

Niekiedy pozytecznym bywa wytaczenie rowniez efektow naktadanych maska warstwy. Mozemy tego
dokonac klikajagc LPM na miniaturke maski, rownoczes$nie przytrzymujac Ctrl. Efekty dziatania maski
przestajg by¢ widoczne, a miniaturka maski zostaje otoczona ramka w kolorze czerwonym. Efekty
oddziatywania maski mozna witgczy¢ ponownie klikajagc LPM na miniaturke maski, rownoczes$nie
przytrzymujac Alt.

Podsumowujac klikajagc LPM na miniature maski uczynimy jg aktywna, a poniewaz maska warstwy jest w
rzeczywisto$ci niezaleznym obrazem w skali szarosci, mozemy go, edytowa¢ za pomocag dowolnych
narzedzi malarskich, filtrow i innych polecerh z menu, dostepnych dla takiego obrazu. Poniewaz maskujemy,
uzywajac wytacznie bieli i czerni, musimy zawsze upewnic sie, ze posiadamy wiasciwy kolor narzedzia!.
Aby maskowany obraz miat fadne krawedzie i przejScia musimy zastosowa¢ dodatkowg operacje.



http://de.wikipedia.org/wiki/Dynamic_Range_Increase
http://pl.wikipedia.org/wiki/Dynamic_Range_Increase

Maski, ktore tworzymy w celu przeprowadzenia modyfikacji zdjecia, powinny by¢ wtopione w tto obrazu.
Wtopienie zapewnia ptynne przejscia miedzy obszarami zaznaczonymi i niezaznaczonymi.

Wtopienie wprowadzamy przy pomocy filtra Rozmycie Gaussa, ustalajac odpowiednig wartos¢ promienia
rozmycia, wida¢ bedzie jak na krawedzie obrazu wptynie wybrana warto$¢ wtapiania, bo promien
rozmycia stanowi ekwiwalent wtapiania. Jesli klikniemy LPM na miniaturke maski, rownoczesnie
przytrzymujac Alt, w oknie edycji obrazu wida¢ bedzie oddziatywanie Rozmycia Gaussa... na maske
warstwy. Ramka wokét miniaturki maski warstwy stanie sie zielong. Mozemy wigczy¢ Zoom, aby lepiej
oceni¢ wyglad krawedzi maski. Do edycji masek mozemy wykorzystaé rowniez polecenia Poziomy i Krzywe.
Poniewaz Poziomy i Krzywe stuzg do zmiany rozktadu pozioméw jasnosci w obrazie, mozna je, wiec
wykorzysta¢ do przeprowadzenia subtelnych modyfikacji krawedzi maski, tak, aby lepiej dopasowac jg do
konkretnego obiektu.

Uwaga: Aby ukry¢ wszystkie warstwy poza tgq ktéra nas interesuje, klikamy ikone oka umieszczong obok
podgladu wybranej warstwy (w oknie z warstwami), trzymajgc jednocze$nie przycisniety klawisz Shift.
Ponowne, klikniecie ikony oka przy przycis$nietym klawiszu Shift spowoduje wyS$wietlenie wszystkich warstw.

~Jedng z ciekawszych wiasciwosci Gimp'a jest fakt iz cata jego funkcjonalno$¢ moze by¢ oprogramowana
przez ludzi srodowiska Open Source. Gtownym jezykiem uzywanym do pisania skryptow w Gimp'ie jest
pochodna Lispa - Scheme
( obecnie jest zastgpiony przez jeszcze bardziej okrojony jezyk - tiny-Fu )”
Strona: Script-Fu czyli Scheme w GIMP-ie
Opublikowane w internecie wersje Script-Fu omoéwie w nastepujacej kolejnosci:
DRI
Eg-DynamicRangelncrease;
dynamic-range-extender;
High Dynamic Range Photo
Exposure-blend

Skrypt 1 - nazwa DRI

Pierwowzor: http://www.luminous-landscape.com/tutorials/digital-blending.shtml i DRI Action
Spakowany plik sciggamy ze strony: GIMP-Skript (dri.tar.gz) dri.scm 0.2 (2004-08-03)

[ http://www.dslr-forum.de/showthread.php?t=11907&page=2 wersja rozwojowa dri_adv.scm v0.1 (2004-11-04)
mozliwos¢ réwnoczesnego wykorzystania trzech zdjec]

Po dwukrotnym rozpakowaniu np. w 7-Zip otrzymujemy katalog dri ktory zawiera dwa podkatalogi z plikami

script-fu dri.scm w wersji niemicko i angielsko jezycznej jeden z plikow dri.scm kopiujemy do:

C:\ Programy \ GIMP \ share \ gimp \ 2.0 \ scripts lub do folderu

C:\ Documents and Settings \ <Uzytkownik> \ .gimp-2.2 \ scripts.

Przy pierwszej instalacji, ponowny start GIMP i przygotowanie do pracy zakonczone!.

Po restarcie GIMP-a w oknie gtéwnym GIMP pojawia sie: Dodatki/Script-Fu/Misc/DRI... lub DRI erweitert
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1. klikamy na DRI... i otwiera sie okno:


http://www.dslr-forum.de/showthread.php?t=11907&page=2
http://forum.ebv4linux.de/files/dri.tar.gz
http://www.fredmiranda.com/DRI/index.html
http://www.luminous-landscape.com/tutorials/digital-blending.shtml
http://ds5.agh.edu.pl/~kubek2k/papers/gimp-scheme/scheme.html#SEC1

2.

* Secript-Fu: Misc/DRI

Argumenty skryptu
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Jak widaé skrypt moze opracowaé réwnoczesnie tylko dwa zdjecia.

Jesli chcemy opracowac przyktadowo 3 zdjecia jako DRI, to po powtérnym wywotaniu skryptu
nastepne zdjecie, nalezy opracowaé ze zdjeciem otrzymanym jako wynik pierwszego zastosowania
skryptu. Przyczym zdjecie najciemniejsze pozostawiamy zawsze jako nastepne w kolejnosci do
opracowania.

W oknie Script-Fu:Misc/DRI... niezaleznie od podania $ciezek dostepu do plikow z nazwami zdjecia
jasnego i ciemnego mozna ustawi¢ dwa dodatkowe parametry. Wartos¢ Feather (px) ,wtapienie” w
pikselach okres$la jak delikatne i ptynne majg by¢ przejscia. Mata wartos¢ szerokos¢ krawedzi
wtapiania od 0 do 5 okresla ostre twarde oddzielenie miedzy obszarami. Taka warto$¢ jest
racjonalna przy ostrych kontrastowych krawedziach jak np. frontonach domoéw. Wieksza wartos¢ od
25 do 300 wywotuje miekkie réznice, i jest ona racjonalna np. przy swiattach lub rysunku struktury na
lisciach, kwiatach. Nalezy pobawic sie z warto$ciami tych parametréw, oglada¢ w powiekszeniu.

Aby mozna oceni¢ wplyw Feather mamy do zastosowania opcje Adjust. Tylko jesli jest ona
zaznaczona, obliczone warstwy obrazu sg natychmiast tgczone. Jesli opcji nie zaznaczymy, mamy
mozliwos¢ przeglada¢ maske i oceniac jej jakosé.
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Jak wida¢ z powyzszego zrzutu zdjecie ciemne zostaje ustawione w oknie Warstwy, kanaty, sciezki
jako warstwa Tto. W stosunku do warstwy zdjecia jasnego realizowane sa kolejno operacje:

a. Dodanie maski warstwy — pojawia sie maska w odcieniach szarosci (szczegoty w przypomnienia)
b. Inversja (Warstwa=>Kolory=>Inwersja) powstat czarno biaty negatyw oryginalnego zdjecia,
fragmenty o kolorze biatym zastonia odpowiednio widocznos¢ warstwy dolnej, dane beda pobierane
z warstwy maskowanej

c. Poziomy - ustalg zmiany rozkladu poziomoéw jasnosci w obrazie

d. Rozmycie Gaussa.exe (plugin Gauss blur lIR) ustali jak zostang krawedzie obrazu (gérnego)
wtopione w tto obrazu



Mozemy poprzez Edycja => Cofnij operacje wycofa¢ wszystkie kolejne wykonane przez skrypt
operacje w oknie Warstwy, kanaly, sciezki widzimy tylko miniaturki warstw naszych zdjec¢, teraz
ponownie klikamy Dodatki/Script-Fu/Misc/DRI... zmieniamy wartos¢ Feather (px), ktora jest
warto$cia rozmycia Gaussa i ponownie mozemy ogladac¢ efekt zmian(oczywiscie to dla dociekliwych)
Standardowo ustawiamy warto$¢ Feather (px), zaznaczamy Adjust i czekamy na wynik dziatania
skryptu.

Jesli uznajemy, ze skrypt dla pierwszej pary zdje¢ przeprowadzit poprawnie dobdr parametréw przy
zastosowaniu wzglednie ostrych krawedzi, taczymy warstwy klikajac PPM na nazwie kopia warstwy
w oknie dialogowym Warstwy,... i wybrane zdjecia taczymy.

Zapisujemy posredni rezultat obrazu w formacie bezstratnym np. xxx.tif.

Uwaga: jesli po zapisaniu zdjecia zamkniemy je, nie mozna otworzy¢ ponownie skryptu. Podobnie
gdy najpierw opracowano rézne zdjecia i chcemy przejs¢ do opracowania zdje¢ DRI wymaga to
ponownego uruchomienia GIMP-a !.

4. Teraz drugi raz wywotujemy nasz script Dodatki/Script-Fu/Misc/DRI..., i w otwartym oknie
wpisujemy sciezki do naszych zdjec, tzn. wykorzystamy to poprzednio zapisane (nowe) zdjecie
razem z kolejnym najciemniejszym naszym zdjeciem.

5. Gotowe zdjecie na pierwszy rzut oka naogét pokazujg bardzo dobry rezultaty.

Oto okno scryptu w wersji dri_adv.scm v0.1 (2004-11-04):

= Script-Fu: Misc/DRI erweitert
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Widac¢ ze w tej wersji powiekszono ilos¢ mozliwych ustawien parametréw, dopracowano dwie potrzebne
rzeczy . Zeby byta mozliwo$¢ opcjonalnego dotaczenia trzeciego zdjecia oraz
- poziom automatycznie jako funkcja alternatywna
jesli poziom automatycznie, wtedy wpisywane Paramtry nie sg stosowane (Apply follw. values
odznaczone).



Skrypt 2 — nazwa: Eg-DynamicRangelncrease v 2.0;

Tworcg kodu zrédtowego jest Martin Egger

Spakowany plik sciggamy ze strony: http://registry.gimp.org/plugin?id=6757

otrzymujemy plik Eg-DynamicRangelncrease.scm ktory kopiujemy do:

C:\ Programy \ GIMP \ share \ gimp \ 2.0 \ scripts lub do folderu

C:\ Documents and Settings \ <Uzytkownik> \ .gimp-2.2 \ scripts.

Przy pierwszej instalacji, ponowny start GIMP i przygotowanie do pracy zakonczone!.

Po restarcie GIMP-a w oknie obrazu w Script-Fu pojawia sie => Eg => ,,Dynamic Range Increase”

Orginalny Tutorial GIMPGURU: http://www.gimpguru.org/Tutorials/BlendingExposures/
Bardzo dokladne ttumaczenie: http://www.maniooo.pl/blendingexposures.php

Skrypt 3 — nazwa: dynamic-range-extender v. 1,0;

Tworcg kodu zrédtowego jest Olli Salonen

Plik sciaggamy ze strony: http://www.trsqr.net/photokit/dre.htmi

Po otwarciu strony Photokit - Dynamic Range Extender klikamy na dynamic-range-extender.scm

W otwartym oknie kodu zaznaczamy caty tekst po czym Ctrl + C. Teraz klikamy Windows => Start -=>
akcesoria => otwieramy WordPad i wklejamy do niego tekst Ctrl + V. Kolejno wybieramy ,,Zapisz jako*,
format pliku Dynamic Range Extender.SCM. Jako miejsce chwilowego zapisu najlepiej wybierac Pulpit.
Przechodzimy do pliku na Pulpicie i kopiujemy ten plik do:

C:\ Programy \ GIMP \ share \ gimp \ 2.0 \ scripts lub do folderu

C:\ Documents and Settings \ <Uzytkownik> \ .gimp-2.2 \ scripts.

Przy pierwszej instalacji, ponowny start GIMP i przygotowanie do pracy zakonczone!.

Po restarcie GIMP-a w oknie obrazu Script-Fu pojawia sie => Photokit/Dynamic Range Extender
Otwieramy pierwsze nasze zdjecie oraz nastepne Plik=> Otwoérz jako nowa warstwe w momecie gdy
wszystkie nasze zdjecia pojawig sie jako oddzielne warstwy w Warstwy, kanaly, sciezki klikamy na
Script-Fu=> Photokit/Dynamic Range Extender pojawia sie okno:

= Script-Fu: Photokit/Dynamic Range Extender,

Argumenty skryptu
Blur strength; | ] s &
Krycie: L =

[ ] Merge layers

Postep przetwarzania skryptu
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Podobnie jak skrypt DRI ten rowniez moze opracowac rownoczesnie tylko dwa zdjecia réznigce sie
wartoscig ekspozycji. Przyczym zdjecie najciemniejsze pozostawiamy zawsze jako nastepne w kolejnosci do
opracowania.

Argumenty skryptu sg bardzo proste do ustawienia. Skuteczno$¢ wartosci podobnie jak w poprzednim
skrypcie. Mata wartos¢ Blur strength od 0 do 5 okresla ostre twarde oddzielenie miedzy obszarami. Taka
wartos¢ jest racjonalna przy ostrych kontrastowych krawedziach. Wieksza warto$¢ od 25 do granicznej 50
wywotuje miekkie réznice i jest ona racjonalna np. przy $wiattach lub delikatnym rysunku na lisciach.

Krycie (warstwy dolnej Tta przez gorng) oczywiscie tez ustawiamy doswiadczalnie. Skrypt umozliwia w
Obraz => Edycja cofanie poszczegolnych operacji i zmiany (przy Merge layers odznaczonym), w oknie
Warstwy, kanaly, $ciezki widzimy zmiany na masce warstwy.

Warstwy fgczymy klikajagc PPM na nazwie kopia warstwy w oknie dialogowym Warstwy,... i wybrane zdjecia
taczymy. Przy opracowaniu wiekszej ilosci zdje¢ posredni rezultat opracowania zapisujemy w jakims$
formacie bezstratnym.


http://www.trsqr.net/photokit/dynamic-range-extender.scm
http://www.trsqr.net/photokit/dre.html
http://www.maniooo.pl/blendingexposures.php
http://www.gimpguru.org/Tutorials/BlendingExposures/
http://registry.gimp.org/plugin?id=6757

Skrypt 4 — nazwa: High Dynamic Range Photo

Kod zrédtowy sciggamy ze strony:
http://www.gimpforum.de/showthread.php?t=6486
ewentualnie ze strony wiki

kod opracowat: "Mathias Weitz - 11/01/07"

W oknie kodu zaznaczamy caty tekst po czym Ctrl + C. Teraz klikamy Windows => Start -=> akcesoria =>
otwieramy WordPad i wklejamy do niego tekst Ctrl + V. Kolejno wybieramy ,,Zapisz jako“, format pliku .txt
(Dokument tekstowy). Jako miejsce chwilowego zapisu najlepiej wybiera¢ Pulpit. Wybieramy nazwe pliku np.
HDRSkrypt (skrot od High Dynamic Range nazwy autora scryptu).

Przechodzimy do pliku na Pulpicie klikajac go Prawym Przyciskiem Myszki (PPM) => Zmien nazwe.
Podswietla sie tekst nazwy gdzie zmieniamy rozszerzenie .txt na .SCM, czyli w miejsce ,,HDRSkrypt.txt*
na ,,HDRSkrypt.SCM*.

Teraz kopiujemy ten plik do:

C:\ Programy \ GIMP \ share \ gimp \ 2.0 \ scripts lub do folderu

C:\ Documents and Settings \ <Uzytkownik> \ .gimp-2.2 \ scripts.

Przy pierwszej instalacji, ponowny start GIMP i przygotowanie do pracy zakonczone!.

Po restarcie GIMP-a w oknie obrazu w Script-Fu pojawi sie => Photo => ,,High Dynamic Range Photo“
oraz ,,High Dynamic Range Photo 2 Obydwa script-fu pozwalajg osiggna¢ prawie identyczne rezultaty z
tymi samymi parametrami, niezaleznie od wielko$ci obrazu (zmniejszy¢ zdjecia i eksperymentowad).

Kolejne kroki:

Zatozmy ze posiadamy 5 zdje¢ xxx.tif lub xxx.jpg wykonane ze skokiem 1EV, otrzymujac jedno zdjecie
bardzo ciemne i 4 jasniejsze. Otwieram w GIMP-ie jedno z 4 jasniejszych. Mozemy zastosowaé minimum 4
fotografie o szeregu ekspozycji, przy wykorzystaniu np. Auto Bracketing lub Auto-Exposure-Bracketing
(pod skrétem AEB - stosowanym w niektérych aparatach). Zasady wykonania zdje¢ do DRI w cz.| poradnika.

Opis wg Porady dnia programu GIMP.

Warstwa o nazwie ,,Tlo” jest wyjgtkowa ze wzgledu na brak przezroczystosci. UniemoZliwia to dodanie
maski kanatu oraz podniesienie warstwy ponad inne na stosie warstw.

Mozliwe jest dodanie do warstwy przezroczysto$ci, poprzez klikniecie prawym klawiszem myszy jej
podgladu (w oknie z warstwami) i wybor polecenia ,Dodaj kanaf alfa”.

Uwaga

W réznych poradnikach dotyczgcych GIMP-a, podaje sie informacje:

do warstwy Tto, nie mozna dodaé maski (wyszarzona pozycja menu ,,Dodaj maske warstwy...”), nalezy
najpierw wybrac¢ polecenie ,,Dodaj kanat alfa”.

W GIMPie od v. 2.2.7 stwierdzimy jednak, ze istnieje mozliwosé, po kliknieciu PPM miniatury warstwy Tto,
dokonania wyboru z menu kontekstowego w zaktadce Warstwy, zaréwno ,,Dodaj maske warstwy” jak i
»Dodaj kanat alfa” lub korzystajgc z menu okna obrazu ,,Warstwa => Maska => Dodaj maske warstwy...’
czy tez ,Warstwa => Przezroczysto$¢ => Dodaj kanat alfa”.

Mozna réwniez zauwazyg, ze:

+ dodanie do aktywnej warstwy - maski warstwy powoduje automatyczne utworzenie kanatu -alfa, ktory
mozna usuna¢ tylko poprzez Edycja => Cofnij operacje: Dodanie maski warstwy, natomiast w menu
kontekstowym zaktadki Warstwy klikniecie PPM miniatury maski i wybranie ,,Usun maske warstwy”,
usuwa tylko maske, ale nie usuwa kanatu alfa.

+ gdy tworzymy duplikat aktywnej warstwy Tto przyciskiem ,,Utworz Duplikat warstwy”, automatycznie
pojawia sie w zaktadce Kanaly - kanat alfa, natomiast opis Tto w atrybutach warstwy, pozostaje
pogrubiony (Bold), gdy natomiast zastosujemy ,,Dodaj maske warstwy” lub ,,Dodaj kanat alfa” opis
zmienia sie na Normal, pozostajgc takim tak diugo, az nie zniknie kanat alfa.


http://wiki.gimpforum.de/index.php?title=HDRI&printable=yes
http://wiki.gimpforum.de/inewentualnie
http://www.gimpforum.de/showthread.php?t=6486
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Jesli zaznnaczymy warstwe Tto w oknie”Warstwy, kanaty, $ciezki” to zostanie ona podswietlona na
niebiesko. Warstwie brakuje kanatu Alfa (razem z kanatem koloru: czerwonym, zielonym i niebieskim)
niezbednego dla sprawdzenia informacji o Przezroczystosci, po uruchomieniu script-fu otrzymali bySmy
informacje o btedzie.

& Komunikat programu GIMP

Komunikat: GIMP
‘ ."J'.L-ltl:lm | Mie mozna dodad mazki warstay do warstay bez kanah alfa,

Komunikat: GIMP

EloRi015_1_254i-33 & |

- Plug-In "gauss exe"
[4] [ | (C:\Program Files\GIMP-2 Duingimpl2. Olug-insigauss exe)

[ recuested invalid tile (kiling)

1
¥ E CIEFWDHI:"I Komunikat: High Dynamic Range Photo

BRyd podezas weykonywanis
. (=cript-fu-hdr 1 2 0 20 30 TRUE 100
"'-I} EIE|IIII'|':.-' ERRCR: Procedural database execution failed:

(plug_in_gauss_rle2 11 21 122761227 6)
& E Miehieski

Wobec tego najpierw klikamy prawym klawiszem myszki na warstwe Tio i wybieramy ,,Dodaj kanat alfa“!
Dopiero teraz klikamy ,,Plik" =>,,0twdrz jako nowa warstwe...”

Otwiera sie okno ,,Otwarcie obrazu w postaci nowej warstwy” otwieramy folder z naszymi zdjeciami
zaznaczamy dalsze 2 jasne i => Otwoérz
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Kolejnosé tych otwartych dalszych 2 zdjeé jako warstw nie ma znaczenia, script rozpozna najjasniejsze
zdjecie (long shutter) i najciemniejsze (short shutter).

Najwazniejsze aby teraz nie otworzy¢ zdjecia najciemniejszego!.

Tak wiec mamy teraz obraz, ktdry w oknie ,Warstwy, kanaty, $ciezki” ma w sumie 3 warstwy.

Przyczym, ich kolejno$¢ nie ma znaczenia!.

Okn Filtry  Media  Script-Fu  Wideo
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Teraz przechodzimy do zainstalowanego skryptu:



»ocript-Fu“ => Photo klikamy na => High Dynamic Range Photo.
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Otwiera sie okno High Dynamic Range Photo w ktérym mozemy ustawi¢ rézne parametry i zmieniac
metode pracy script-Fu.

*= Script-Fu: Photo HDR/High Dynamic Range Photo g|

Argumenty skryptu

Mask Area: | B |I:I,EI !:
Blur Shart: - ] 20 |5
Bilur Bright: B Ell

Short on Top

Improse: - J ) |E|:

Postep przetwarzania skryptu
[hrak)

Jak ustawia¢ parametry wszystkich regulaciji:

(1) Mask Area — jesli zwiekszamy jego wartosc, to efekt HDR jest mniejszy. Dla Maski prze i niedoswietlenia
ustalany jest Proég na podstawie czarno-biatego obrazu o $redniej ekspozyciji.

Prég jest obliczany przy pomocy $redniej wartosci jasno$¢ +/- pewien wspétczynnik * odchylenie
standardowe.

(2 3) - czym wieksza wartos¢ tym bardziej miekka maska, efekt HDR okazuje sie bardziej przyjemny.

(4) Improve - sprawdzamy z réznymi wartosciami.

Generalnie czym wyzsza warto$¢ tym bardziej nieznaczny staje sie efekt HDRI, czym mniejsze wartosci tym
silniejszy efekt, ale z wiekszg iloscig nieporzadanych artefaktow.

Jednakze dobre wyniki osiggniemy z parametrami standardowymi.

Dlatego raczej poprostu klikamy OK nie zmieniajgc parametréw domysinych.

Proces troche potrwa (w zaleznosci od mocy PC).



Wszystko co dalej sie dzieje, mozna by byto oczywiscie wykona¢ w GIMP-ie rowniez krok po kroku bez
automatyzaciji.

Po chwili pojawia sie nowe okno z 2 warstwami, stare okno z wyjSciowymi warstwami mozna zamkna¢
bez zapisu, nie bedzie potrzebne.

Natomiast w ,,High Dynamic Range Photo 2 mozemy ustawi¢ parametr:

(1) Redukcja efektu HDR — zadna, staba, $rednia, silna, bardzo silna;

(2) Wyostrzenie zmienia efekt pozornej ostrosci — zadne, stabe (weak), Srednie, silne;

w wiekszosci przypadkow ustawiamy na weak (obraz zyskuje kontrast w detalach). Ta wersja Script-Fu, nie
daje tak tadnych rezultatow jak pierwsza. Ale kazdy moze sprobowad.

*= Script-Fu: Photo HDRMHigh Dﬁamic Range Photo 2

Argumenty skryptu
Redukcja Efektu HOR: | Zadina v|
Whostrzanie: | Zadne W I

Short on Top

Postep przetwarzania skryptu
[brak)
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Jak wida¢ powyzej opisy ‘ona kazdego script-fu mozna sprobowac dla siebie przettumaczy¢.
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Obie nowe warstwy — to dwa wyniki pracy skryptu z réznymi parametrami. Na lezacej na gorze warstwie
wida¢ byto bardziej wyrazne kolory czyli jest ona lepsza od dolnej warstwy. (Aby ukry¢ wszystkie warstwy
poza tg ktéra nas interesuje, klikamy ikone oka umieszczong obok podgladu wybranej warstwy (w oknie z
warstwami), trzymajgc jednocze$nie przycisniety klawisz Shift. Ponowne, klikniecie ikony oka przy
przycisnietym klawiszu Shift spowoduje wy$wietlenie wszystkich warstw.)

Wykorzystamy oczywiscie tg warstwe ktéra bardziej nas zadawala.

Pozostatg warstwe mozemy usunac klikajac ja lewym przyciskiem myszki i wybierajagc => Usun warstwe.
Przyjatem do dalszego wykorzystania ,lepszg” gérng z warstw.

Zapisujemy tg warstwe jako xxx.tif, by unikng¢ ewentualnych skutkéw zawieszenia programu.

Otrzymany obraz wyglada juz do$¢ dobrze ma jednak jeszcze widoczne czysto biate miejsca (przepalenia -
lampka).




Trzeba je teraz wyeliminowac za pomocq najciemniejszego zdjecia.
»PliK" ->,,Otworz jako nowq warstwe f=> otW|eramy najciemniejsze zd;ecne
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Po czym klikamy PPM na nowej warstW|e => ,,Doda mask warst

(glD)a) s

Tryh: | Eweyky

Krycie: -

ModyFikuj atrybuty warskwey, .,

& HDR-Photo

MNowa warsbwa, .,

Duplikuj warskwe

Potacz w dot

Usury warskwe

BloLtebD| R

L Oymiary granic wearsbeey. .,

0,

Dopasuj wyrniary warstwy do obrazu

-

¢ Skaluj warstwe, ..

INQaAey Na
INovey Na
] | INoYYY Na

NGy NE

1 Kanat alfa na zaznaczenie
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*= Dodanie maski warstwy

% Dodanie maski do warstwy

ORI O07_1_30 £if-244 (DRI_D17 £if)

Poczatkowa maska warstwy:
(:} Bigta (bez przezrocTystodoi)
() Czarna (pelna przezroczystoss)
() Hanat alfa warstaey
(:} Przeniesienie kanatu alfa warstwey

() Zaznaczenie

(%) Hopia warstwy w odcieniach sZarosci;

[] Ireaversja maski
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W otwartym oknie zaznaczamy ,,Kopia warstwy w odcieniach szarosci” i klikamy OK.
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Otrzymalismy, maske warstwy.
Otrzymany obraz by¢ moze bedzie juz bardzo dobry, ale czesto ma jednak, nietadne krawedzie i przejscia.
Wtedy maske warstwy (jako ,Kopii warstwy w odcieniach szarosci”’) musimy troche Rozmyé¢.
Dlatego wybieramy Filtry => Rozmycie => Rozmycie Gaussa...
(Jesli klikniemy LPM na miniaturke maski, rownoczes$nie przytrzymujac Alt, w oknie edycji obrazu widac
bedzie oddziatywanie Rozmycia Gaussa... na maske warstwy.

twa Marzedzia Okna dialogowe NEGEN Media  Script-Fu  Video -DH|_|:|1?.tif-43

|1 1]
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& Powkdrz "Rozmycie Gaussa” Chrl+F |
Wiyswiet] ponownie "Rozmyrie Gaussa” Shift+Ckrl+F |
8 Przywrat domyélne opcje wszystkich filkrdw, . =
Focus Blur,.. Rozmyrie
Fikselizacja... kolory ] !
Rozmycie "w ruchu®,., Szum 3
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& kafelkow: Llwrydaknianie 3
Rozrmywanie Dgalne 3
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Dziatanie filtru Gaussa polega na zmodyfikowaniu kazdego piksela obrazu w taki sposdb, ze stanowi on
pewng srednig obliczong na podstawie wartosci danego piksela i pikseli z jego otoczenia. W ustawieniach



mozemy okresli¢ jak duze ma by¢ to otoczenie. Im wieksza wartos¢ tym silniejsze rozmycie.
Wartos¢ promienia rozmycia dla zdjecia ustalamy w zaleznosci od jego rozdzielczosci np.dla 6Mpx ustalamy
na 55 i 55 px, przy zdjeciach mniejszych lub wiekszych wartosci odpowiednio zmniejszamy lub zwiekszamy!.

* Rozmycie Gaussa

Promien rozmycia Typ rozmycia
Poziomo [250 |4 @ IR
ST ! ] ELE
Pionoweo: | 25,0 I s | e v O R
= | B |
Pomoc ] [ Anuluj ] [ Ok \

Klikamy OK.
Teraz klikamy PPM na gérng warstwe i wybieramy => Potacz w dét co sptaszczy obraz
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Gotowy obraz powinien wygladac¢ jak ponizej:
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Skrypt 5 — nazwa: exposure-blend

Kod zrédtowy - exposure-blend v 1.3 dla GIMP minimum v 2.2 opracowat w 2006 J.D.Smith
(turtle.as.arizona.edu) a dla GIMP v2.3 i nowszych opracowana zostata v 1.3b przez Alan’a Stewart
Sciggniemy jg ze strony: tutaj.
Z grubsza do opracowania skryptu wykorzystano pomyst Daniela Schwen’a zastosowania masek w GIMP.
http://www.schwen.de/wiki/Exposure_blending
Jednak skrypt exposure-blend rozszerza tg metode, automatyzuje wiele jego czesci i zapewnia kilka
dodatkowych pozytywnych charakterystyk m.in. umozliwia rowniez tryb justowania (wyréwnywania) obrazow,
warstwy zachodzace na siebie przycina oraz daje kilka mozliwosci regulacji mieszania masek. Wyréwnane
maski sg schowane dla szybkiej poprawy, dowolny z trzech obrazéw moze zosta¢ uzyty jako maska dla
dowolnej warstwy.
Kolejne kroki:
Klikamy na exposure-blend.scm po otwarciu strony z Script-Fu np. w Mozilla Firefox, klikamy na niej
prawym przyciskiem myszki (PPM) i wybieramy ,,Zapisz strone jako...”. Jako miejsce chwilowego zapisu
najlepiej wybiera¢ Pulpit. Pojawia sie sugerowana nazwa pliku exposure-blend dodajemy rozszerzenie
.scm i zatwierdzamy OK. Przechodzimy do pliku na Pulpicie, po kliknieciu na nim PPM i wybraniu
Wiasciwosci wyswietli sie typ pliku Plik.SCM.
Kopiujemy ten plik do:
C:\ Programy \ GIMP \ share \ gimp \ 2.0 \ scripts lub do folderu
C:\ Documents and Settings \ <Uzytkownik> \ .gimp-2.2 \ scripts.
Przy pierwszej instalaciji, restart GIMP i przygotowanie do pracy zakonczone!.
Po restarcie GIMP-a w oknie gtéownym GIMP pojawia sie



http://turtle.as.arizona.edu/jdsmith/exposure-blend.scm
http://www.schwen.de/wiki/Exposure_blending
http://turtle.as.arizona.edu/jdsmith/exposure-blend-tinyscheme.scm

Dodatki => Script-Fu pojawia sie => Photo => ,,Exposure Blend...”
a w Oknie obrazu Filtry => Photo
pojawig sie nastepujace narzedzia obrazu:
Masks
Align Exposure Mode: BRIGHT
Align Exposure Mode: DARK
Align Exposure Mode: OFF
Set Blend Masks...
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i ! Photo effects 3
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Okno dialogowe Scipt-Fu
Ponizej wida¢ okno dialogowe. Klikamy kolejno na 3 klawiszach i wprowadzamy adresy zdje¢ znajdujacych
sie w naszym archiwum naswietlone: normalnie, ciemno i jasno.

= Script-Fu: Exposure Blend

Argumenty skryptu

Marmal Exposure: O |nu:-rmal.jpg| | [:]
Shart Exposure (Dark): o |dark.jpg ! D
Lang Expoasure (Bright): 0 |bright.jpg | E]

5 |

Blend Mask Blur Radius: g |
Blur TypeEdge Protection: iGaussiam’NDne b l
1
Dark Mazk Grayscale: |Dark b |
Bright Mask Grayscale: iEIrigP‘rt linvertecd) w l

[] Dark Takes Precedence

[] Auto-Trim task Histograms

Scale Largest Iimage Dimension to: !

Postep przetwarzania skryptu
[brak]
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T |




Opcje
Warianty ustawien sg nastepujace:

Normal Exposure:
Normalnie naeksponowane zdjecie (czesto pierwsze lub oststnie w serii).
Short Exposure (Dark):
Niedoeksponowane, ciemne zdjecie.
Long Exposure (Bright):
Przeeksponowane, jasne zdjecie.
Blend Mask Blur Radius:
Srednica w pikselach nieostro$ci Gaussa, ktory nalezy zastosowaé do masek warstwy.
Blur Type/Edge Protection, mamy mozliwosci:

Gauzsianons
SelectiveLow
SelectiveMedium
=electiveHigh

Mozna zastosowac normalne Gaussowskie lub ,Selektywne” Rozmycie Gaussowskie (ktore
zabezpiecza krawedzie podczas wygtadzania), czyli poziom ochrony krawedzi - jak na krawedzie
obrazu wptynie wybrana wartos¢. Filtr Selektywne rozmycie Gaussa posiada dwa ustawiane
parametry. Max promien rozmycia ,Promien” okresla, jak duzy moze by¢ pojedynczy obszar, na
ktéorym usredniane sg wartosci pikseli. Wieksza warto§¢ — mocniejsze rozmycie obrazu. Parametrem
»,Maksymalna delta” mozna ustawi¢ doktadno$¢ rozmywania obrazu. Wieksza wartos¢ oznacza ze
nawet wyraznie zaznaczone ksztatty i krawedzie zostang rozmyte. Mniejsza wartos¢ delta pozwala
zachowac ostre krawedzie i linie charakterystyczne dla danego zdjecia.

Dark Mask Grayscale, mamy mozliwosci: Dark; Normal; Bright;
- ustalamy ktéry obraz, nalezy zastosowac jako maske warstwy dla ciemnego zdjecia.
Bright Mask Grayscale, mamy mozliwosci: Bright (inverted); Normal (inverted); Dark (inverted);

- ustalamy ktory obraz, nalezy zastosowac¢ jako inverse maski warstwy dla jasnego zdjecia.

Dark Takes Precedence:
umiesci¢ ciemng warstwe na szczycie ( wprowadzanie reczne w sposéb banalny)

Auto-Trim Mask Histograms
dostosowanie czarnych i biatych pozioméw histograméw maski, majg one petng game wartosci 0-255,
z pewnym zacie$nieniem przy koricu histogramu. Tak samo jak klikniecie ,,Automatycznie” w
narzedziu Poziomy dla obu masek

Scale Largest Image Dimension to:
Skaluj w dét obraz aby byt nie wiekszy niz wskazywany wymiar. Moze by¢ przydatne przy pracy z
kolorem i wyborami maski w sposob interaktywny przed bezposrednim wyborem petnej rozdzielczosci
obrazu

Narzedzia obrazu
Narzedzia obrazu mieszczg sie w menu okna obrazu Script-Fu => Photo, pozwalajg wyréwnywac obrazy,
szybko przetaczajgc sie pomiedzy roznymi zrédtami maski i promieniami mieszania oraz poréwnac rezultaty.
Sa one nastepujace:
Masks
Apply First Visible Channel as Layer Mask
Kopiuj zawartos¢ pierwszego widocznego kanatu do maski biezgcej warstwy
Save Layer's Mask as Channel
zapisz maske obecnej warstwy w charakterze kanatu dla przysztego wykorzystania
Align Exposure Mode: BRIGHT
Wyréwnaj (wyjustuj) jasng ekspozycje, poprzez zablokowanie swoich masek i ogladaj to w stosunku
do normalnej ekspozycji w trybie réznicy. Potgcz wszystkie powigzane zapisane maski.
Align Exposure Mode: DARK
Wyjustuj ciemng ekspozycje, poprzez zablokowanie swoich masek i ogladaj to w stosunku do
normalnej ekspozycji w trybie réznicy. Polgczy¢ wszystkie powigzane oszczedzone maski
Align Exposure Mode: OFF
Wytaczenie trybu wyréwnywania ekspozycji, przywracanie widocznosci warstwy, masek, i wytgczenie
przesuniec
Set Blend Masks...
Komplet opcji mieszania maski (zrédto, promief mieszania, zabezpieczenie krawedzi, przycinanie



histogramu), podobne do obrazu gtéwnego okna dialogowego. Jest to przydatne dla sprébowania
wygenerowywania nowych rozmytych masek i dla szybkiego przetgczania miedzy zapisanymi
maskami. Dodatkowa opcja nie utworzona, w gtéwnym dialogu to "Regenerowanie Maski". Jest to
przyczyna ze jakas zapisana maska (dla podanego zrddta obrazu i promienia mieszania) bedzie
odbudowana, zamiast naprawiona z pamieci, tak jak powinno by¢é normalnie.

Przykiad zastosowania script-Fu znajdziemy na stronie autora:

http://turtle.as.arizona.edu/jdsmith/exposure_blend.php

Dla os6b nie zainteresowanych diugim i skomplikowanym opracowaniem zdje¢ DRI w GIMP-ie polecam
bardzo prosty w zastosowaniu program samoinstalujac sie (potem podaje sie tylko Sciezke do plikow zdjec):
http://www.traumflieger.de/desktop/DRI/dri_tool.php#ws2 tutaj program

Opracowanie:
ZbymaT72age

Poradnik nie moze by¢ publikowany w catos$ci lub fragmentach na innych stronach www lub prasie, bez
wczesnigjszego kontaktu z Olympusclub.pl lub autorem poradnika oraz bez zgody na publikacje.


http://www.traumflieger.de/desktop/DRI/TraumfliegerDRI.exe
http://www.traumflieger.de/desktop/DRI/dri_tool.php#ws2
http://turtle.as.arizona.edu/jdsmith/exposure_blend.php
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