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tosunkowo niedawno miatem

przyjemnos¢ opisa¢ podstawy

pracy z OpenOffice Impress,

programem stuzgcym do two-
rzenia multimedialnych prezentacji. Jed-
ng z konkluzji byto stwierdzenie, iz jest
to produkt dojrzaty, w niczym nie ustepu-
jacy konkurencji, czasem wrecz jg prze-
wyzszajacy. O jego atrakcyjnosci stano-
wig rowniez mozliwosci tworzenia na-
prawde zaawansowanych, w petni inte-
raktywnych i multimedialnych prezenta-
Cji.

W niniejszym artykule nie zamierzam
odwotywac sie, nie wiadomo po raz kto-
ry, do sposobu tworzenia zwyktych pre-
zentacji Impress. Moze sie zdarzy¢, ze
o pewnych elementach przypomne, jed-
nakze stawiam sobie za cel stworzenie
w petni multimedialnej prezentacji, kto-
ra sitg rzeczy bedzie przeznaczona tyl-
ko do elektronicznego rozpowszechnia-
nia. Z pewnoscig skupie sie na sprawach
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zwigzanych ze schematami stron oraz
elementami stuzacymi do podnoszenia
atrakcyjnosci wizualnej. Artykut jest nie
tyle kompletnym przewodnikiem po Im-
press, co raczej mapq wielu ciekawych
funkcji i ma za zadanie przekonac¢ nie-
zdecydowanych do skorzystania z pro-
gramu, zas$ poczatkujagcym uzytkowni-
kom wskazaé pewne wazne narzedzia.
Zapraszam do lektury.

Rozpoczynamy

Proponuje, by na potrzeby nauki skorzy-
sta¢ z jakiego$ gotowego szablonu pre-
zentacji. Nie chciatbym bowiem, abysmy
w chwili obecnej wszystko od poczatku
przygotowywali. Dlatego, kiedy otworzy
sie kreator prezentacji, sugeruje wybor
opcji ha podstawie szablonu. Proponuje
réwniez, abysmy nie bawili sie w samo-
dzielne projektowanie nowych slajdéw.
Jesli wybrany szablon nie bedzie nam pa-
sowat do kazdego slajdu, zawsze moze-
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Rysunek 1. Przy tworzeniu prezentacji przyda nam sie wiele narzedzi
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my zmodyfikowaé jego uktad, korzysta-
jac z obszaru roboczego zadania (prawa
strona programu).

Rozumiem, ze juz mamy przygotowa-
ny wstepny schemat prezentacji. Propo-
nuje rozpoczac tradycyjnie od strony ty-
tutowej. Wiem, ze w sumie mozna to zro-
bi¢ przeciez na koncu, ale ja nie zamie-
rzam uczy¢ nikogo techniki tworzenia
prezentacji lecz po prostu obstugi prog-
ramu.

Zaczynamy od nagtéowka. Mozemy
go stworzy¢ jako zwykty tekst z odpo-
wiednimi atrybutami badz za pomoca
szablonu Fontwork. Albo mozemy tez
pobawi¢ sie nieco narzedziami graficz-
nymi.

W pierwszej kolejnosci proponuje za-
bawe Fontwork. Sadze, Zze nie poprze-
staniemy na skorzystaniu z szablonu.
Kazdy szablon mozna bowiem w duzym
stopniu modyfikowac. Do tej pory nie mia-
tem nigdy okazji tego w wiekszym stop-
niu omawiac, a wiem, ze jest to i cieka-
we, i przydatne. Opisywany instrument
wstawiamy, korzystajac z dolnego pa-
ska narzedziowego (kwadrat z literg ,A”
w srodku). Kazdy Fontwork ma kilka op-
cji, ktéore moga go zmodyfikowaé w za-
sadniczy sposob. Jestich pie¢. Pierwsza
od lewej to podglad galerii, ktérego nie
bede omawiat. Pozostate sg warte zain-
teresowania.

Fontwork-ksztatt to opcja, za pomo-
cq ktérej ustawiamy ostateczny ksztatt
napisu. Tych ksztattéw jest trzydziesci,
poczawszy od zwykiego wyswietlania
w poziomie po kota czy inne figury. Ksztatt
Fontwork jest jedng z najwazniejszych
rzeczy. W kolejnej opcji ustawiamy jed-
nakowg wielkos¢ liter. Moze sie bowiem
okazac, ze w trakcie przerabiania zosta-
ng one przestawione wzgledem siebie.
Wyréwnanie to z kolei klasyczna opcja
zwigzana z pozycjg tekstu wzgledem...
No, wiasnie — wzgledem czego? Jest to

Linux+ Extra! nr 79




Of;e'nOf ficeorg

OpenOffice Impress — w kierunku multimediow

Pk Edycja Widok Wstaw Format Narzedzia Pokazslajdow Okno Pomoc
- E@D | A PR A e
~ | niebieskis [~ @

S e —r L i T S

L=g

proba - Openoffice, org Impress

¥ [slaid @) Projekt slajdu

+2%- 0,

slajdy x

Widok siajdu | Winok Kenspertu | Notath | Wiriok matenai nf

ormacynych CriGwanie SIajiEw Widok ~ X

J |
P

Fontwork

=

slajg 2 if

Przemystaw Zarnecki
slajd 1

ElUtyte w te] prezantacji
W———

Bl Ostatnio utywane

EDostepne do utycia

|¢
i

Bl

i/ —@eT oL P@e@Bx As7aB~chE 4 &+,

£924,00/12.00110.00%0.00 [71% [*

o | b Ukiad
| | b Animacja niestandardowa
¥ Przejécie slajdu

Slajd 1/2 Human

Rysunek 2. Umiejetne stosowanie Fontworka daje ciekawe efekty

maty problem, poniewaz tak naprawde
pozycjonujemy tekst w poziomie wzgle-
dem ramki Fontwork. Jezeli nie ma ona
widocznej linii, wéwczas jest ta opcja
najzwyczajniej w $wiecie niepotrzebna.
Ostatnia opcja modyfikuje odstepy po-
miedzy znakami. Mamy do wyboru kilka
zdefiniowanych przez program rodzajow
odstepdw, mozemy rowniez sami ustali¢
(w sposob procentowy) odstep w odnie-
sieniu do stanu pierwotnego.

Jezeli Fontwork jest obiektem tréjwy-
miarowym, to dochodza dodatkowe opcje
zwigzane z jego witasciwosciami, ktore
znajdujg sie na osobnym pasku narze-
dzi (ustawienia 3D). Znajduje sie na nim
w sumie dziesie¢ opcji. Omoéwie je po-
krétce.

Pierwsza z opcji zwigzanych z wita-
Sciwosciami 3D pozwala na wylgczenie
perspektywy, a wiec zlikwidowanie troj-
wymiarowosci. Kolejne cztery stuzg do
obracania obiektu wokét osi poziomej
i pionowej. Szosty z kolei ma za zada-
nie regulacje gtebokosci obiektu trojwy-
miarowego, kolejny natomiast wskazu-
je kierunek perspektywy. W nastepnym
wybieramy kierunek oswietlenia. Cieka-
we mozliwosci dajg opcje odpowiedzial-
ne za wybdér materiatu, z jakiego jest wy-
konany obiekt. Na samym koncu znajdu-
je sie zas$ przybornik z kolorami.

Fontwork mozemy rowniez modyfiko-
wac tak jak kazdy inny obiekt w Impress.
Klikajagc na zaznaczony obiekt prawym
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przyciskiem myszki, zyskujemy dostep
do wielu zaawansowanych opcji. W pier-
wszej kolejnosci interesujg nas linia, ob-
szar, pozycja i rozmiar. Akurat one sg
w miare oczywiste i nie bede ich oma-
wiat. Interesujg mnie natomiast opcje za-
warte w pozycji konwertuj. Za ich pomo-
cg mozemy sprawi¢ m.in., ze obiekt be-
dzie wyswietlany réwniez w innych pro-
gramach do prezentacji. Wystarczy, ze
dokonamy konwersji tekstu na krzywa,
wielokat badz kontur. Program traktuje
wtedy tekst jak zwykte obiekty graficzne,
ktére wszedzie tak samo zostang utwo-
rzone. To przyjemne rozwigzanie ma tyl-
ko jedng wade. Po przeksztatceniu na in-
ny element tekst nie moze zostaé juz wy-
edytowany. Dwuwymiarowy Fontwork
(jak zresztg prawie kazdy obiekt) moz-
na réwniez przeksztatci¢ w obiekt 3D
(ktory nie zawsze bedzie miat witasci-
wosci zblizone do stworzonego od pod-
staw albo najczesciej wzietego z szablo-
néw) tréjwymiarowego obiektu. Ciekawg
propozycjq jest rowniez mozliwos¢ prze-
ksztatcenia w obiekt obrotowy. To powin-
nismy zobaczy¢. Fontwork mozemy row-
niez przeksztatci¢ w mape bitowa, czy-
li po prostu w zwykty obrazek (od pierw-
szych przeksztatcen rézni sie tym, ze nie
mozna go podzieli¢ na kilka czesci, po-
niewaz jest jednym i niepodzielnym ele-
mentem). Kolejnym przeksztatceniem
jest konwersja w metaplik. To rowniez
obrazek, ktéry rézni sie od mapy bitowe;j
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tym, ze posiada przezroczyste tto. Opi-
sane tranzycje mozna zastosowac w za-
sadzie do kazdego rodzaju obiektu. Nic
nie stoi wiec na przeszkodzie, abysmy
ze zwyktego tekstu zrobili tréjwymiaro-
wy nagtowek.

Wzbogacamy

Naszg prezentacje mozemy réwniez
wzbogaci¢ o dodatkowe elementy multi-
medialne. W pierwszej kolejnosci moze
to by¢ zwyczajna muzyka, a nawet krot-
ki filmik. Nie ma z tym wiekszego pro-
blemu. Oba elementy wstawiamy, klika-
jac: Wstaw -> Film i dzwiek. Przyznam
sie szczerze, ze czesSciej korzystatem
z innych opcji multimedialnych i polecam
wtasnie uzywanie pozostatych dodatkow
zwigzanych z dzwiekami i animacjami.
Niektére wersje OpenOffice zawieszajg
sie przy pewnych formatach, co jest spo-
ra niedogodnoscia. Pewnosé¢ wystepu-
je tylko przy dzwiekach w formacie wav.
Nie ma wiekszych probleméw réwniez
z midi. W pozostatych przypadkach moz-
na niestety sie rozczarowac.

Z dodatkowych elementéw powin-
nismy sie réwniez zainteresowac taki-
mi rzeczami jak tabele, wykresy czy na-
wet arkusze kalkulacyjne. Nie ma zad-
nych przeciwwskazan, zeby bezposred-
nio w prezentacji znalazt sie wtasnie ar-
kusz kalkulacyjny. Co wiecej — nie jest on
tylko i wytacznie dodatkiem do tta. Wsta-
wiony arkusz kalkulacyjny mozemy w za-
sadzie dowolnie edytowa¢, bowiem brak
tutaj jakichs zaawansowanych narzedzi
— ot, po prostu pare kratek, ktére mozna
edytowac¢ za pomocg zwyczajnych for-
mut arkusza. Caty czas jesteSmy w po-
blizu menu Wstaw. Réwniez wykresy mo-
zemy w wiekszym stopniu modyfikowac.
Dwukrotne szybkie klikniecie lewym przy-
ciskiem myszki przeniesie nas do trybu
edycji wykresu. Klikajac prawym przyci-
skiem myszki, mozemy dokonywa¢ da-
leko idacych modyfikacji. Najwazniejszg
jest oczywiscie wprowadzenie danych
i ewentualna zmiana typu wykresu. Wy-
kresy sg czesto stosowanym elementem
prezentacji, zwtaszcza biznesowych.

Jezeli mamy zamiar przeprowadzi¢
prezentacje na komputerze posiadaja-
cym dostep do internetu, mozemy spo-
kojnie umiesci¢ jakies$ linki internetowe
i w sposéb estetyczny zaprezentowac
je odbiorcom. Dodatkowymi elementami
beda z catg pewnoscig znajdujace sie
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w Galerii (Narzedzia>Galeria) tta, zna-
ki wypunktowania i wiele innych ele-
mentéw.

Przejdzmy jednak do przyktadu pre-
zentacji, bo najlepiej pokaza¢ cos$ na
przykfadzie.

Multimedialny Impress

w praktyce

Zgodnie z sugestig z poczatku artykutu
korzystamy z gotowego szablonu przy-
najmniej tta. Na pierwszej stronie nie sto-
sujemy zadnego wzorca stron, wystarczy
samo tto. Mniej wiecej w potowie stro-
ny tworzymy nagtéwek za pomocg Fon-
tworka. Proponuje pierwszy obiekt z Ga-
lerii. Po wstawieniu korzystamy z opcji
odpowiadajacej za rozluznienie szyku
wyrazu. Kiedy wszystko jest gotowe, za-
mieniamy tekst na krzywa. Pod tytutem
umieszczamy linie z obramowania, pod
linig moze znalez¢ sie nasz wiasny pod-
pis. Gdzie$ na gorze zas data (np. Wro-
ctaw 2007).

Na samym spodzie powinny sie zna-
lez¢ elementy interakcyjne. Wyszukuje-
my w Galerii znaczki, ktére skojarzg sie
nam z przechodzeniem do nastepnego
slajdu. Na przyktad wszelkiego rodzaju
strzalki itp. Po ich wstawieniu (i ustawie-
niu jakiegos$ sensownego rozmiaru) przy-
gotowujemy interakcje. Klikamy w tym
celu na ikonke interakcji na dolnym pa-
sku narzedzi (dziata tylko z zaznaczo-
nym obiektem — ostatnia ikona) lub wy-
bieramy analogiczng opcje z menu kon-
tekstowego dostepnego po kliknieciu na
obiekt prawym przyciskiem myszki.

W zasadzie jesli chodzi o pierwszy,
tytutowy slajd, to moze by¢ wszystko.
Zastanawiam sie jednak czy nie poleci¢
jeszcze wstawienia w nim jakiej$ formy
animacji. Moze to by¢ prosta animacja
tekstowa, ktéra bedzie informowata o ja-
kiej$ waznej sprawie. Albo po prostu ani-
mowany tytut czy podpis. Proponuje wy-
kona¢ jakis$ ciekawy najazd tytutem. Za-
znaczamy do, klikamy prawym przyci-
skiem myszki i wybieramy opcje anima-
cja niestandardowa. Zerknijmy na mozli-
wosci, jakie daje nam ta opcja.

Z animacjg niestandardowg zwigza-
ny jest prawy obszar roboczy, w ktérym
istnieje podporzadkowana jej zaktadka.
Przyjrzyjmy sie jej. Poczatkowo aktywne
sq tylko przyciski dodaj i pokaz slajdéw.
Ten drugi przenosi nas bezposrednio do
pokazu slajdéw. Pierwszy jest odpowie-

dzialny za wstawienie nowej animaciji.
Na nim sie skupimy.

Po kliknieciu na dodaj naszym oczom
ukazuje sie okno dialogowe z wyborem
efektéw animacji. Znajdujg sie w nim
cztery podstawowe zaktadki. Pierwsza to
wejscie i, jak sama nazwa moéwi, zwigza-
na jest ona z efektami wprowadzajgcymi
okreslony obiekt na ekran. Znajdujg sie
w niej cztery grupy efektéw (podstawo-
we, wyraziste, umiarkowane, specjalne).
Ich zastosowanie zalezy gtéwnie od na-
szego gustu. Zadaniem zaktadki wyroz-
nienie jest dodanie efektéw majacych na
celu np. podkreslenie, zaakcentowanie
jakis tresci. Sa to efekty, ktére wyrdéznia-
ja obiekt sposrdd innych, np. migotanie,
btyskanie, trzesienie sie i wiele, wiele in-
nych. Réwniez ta zaktadka grupuje efek-
ty w kilka zbioréw. Z kolei Wyjscie odpo-
wiada za efekty kojarzace sie z zamy-
kaniem obiektu. Konfigurujg sie tak sa-
mo jak pozostate. Ostatnia zaktadka to
Sciezki ruchu. Jej zadaniem jest okre$le-
nie, po jakiej drodze bedzie sie poruszat
animowany obiekt. Z tym ze animacja
polega wtasnie na ruchu.

Przy wszystkich rodzajach efektow
wybieramy szybkos¢ ich przebiegu (po-
woli, srednio, szybko, bardzo szybko)
oraz to, czy chcemy od razu podgladac
okreslony efekt. Nie polecam tej drugiej
opcji, jesli nie jestesmy pewni, ze nie zwol-
ni to zasadniczo pracy komputera. Przy
nieco stabszych maszynach trudno jest
pracowac z pogladem w czasie rzeczywi-
stym Polecam skorzystanie z oméwionej
wiasnie mozliwosci. Efekty sg naprawde
ciekawe. Z checig bym je zaprezentowat,
ale niestety nie da sie ich wydrukowac.
Proponuje, aby zwréci¢ réwniez uwage
na to, co wyswietla sie w oknie dialogo-
wym z efektami animacji. W jego dolnej
czesci mamy spis zastosowanych efek-
téw wedtug kolejnosci tworzenia. W takiej
kolejnosci bedg one uruchamiane. Po
pierwsze mozemy jg zmienic¢, zmieniajac
ich rozstawienie w omawianej tabelce. Po
drugie — istnieje szereg opciji, dzieki kto-
rym mozemy dokona¢ kolejnych modyfi-
kacji. Mysle, ze powinienem o nich row-
niez napisa¢, bowiem kryja naprawde
ciekawe rzeczy.

Kiedy klikamy prawym przyciskiem
myszki na okreslony efekt animaciji, uzy-
skujemy dostep do kilku opcji menu kon-
tekstowego. Trzy z nich sg w miare oczy-
wiste: uruchom po kliknieciu, uruchom z
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Rysunek 3. Efekty animacji edytujemy
w obszarze roboczym Zadania

poprzednim, uruchom po poprzednim.
Pierwsza i ostatnia sg podobne. W obu
przypadkach animacje nastepuja po ko-
lei po sobie (o ile wszystkie sg tak samo
ustawione), z tym ze pierwsza opcja wy-
musza tutaj ingerencje uzytkownika, a os-
tatnia juz nie. Drugi z przypadkéw powo-
duje, ze efekt uruchamia sie rownocze-
Snie z poprzednim. GdybySmy ustawili
tak wszystkie efekty, oznaczatoby to, ze
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Rysunek 4. Przy animacji warto zastosowa¢ dodatkowe elementy

uruchomityby sie one jednoczes$nie. Wat-
pliwosci nie powinna budzi¢ réwniez op-
Cja usun.

Niezwykle ciekawa jest za to opcja
chronometraz, ktéra wystepuje rowniez
jako jedna z trzech zaktadek w opcjach
efektu. Dlatego oméwie od razu wszyst-
kie pozycje z tej grupy. W pierwszej za-
ktadce (efekt) znajduje sie kilka cieka-
wych ustawien zwigzanych z przebiegiem
animacji. Na pewnga ciekawostka jest mo-
zliwos¢ przypisania animacji dzwieku
z naprawde duzej grupy istniejgcych w pa-
kiecie. Mozemy réwniez ustali¢, co ma
sie dzia¢ z obiektem po zakonczeniu ani-
macji. Na przyktad moze zmieni¢ kolor
lub znikngé. Wreszcie — czy w przypad-
ku tekstu ma ona nastepowaé stowo
po stowie czy moze akapit po akapicie,
a moze jednak wszystko jednoczesnie?

W chronometrazu znajdujg sie usta-
wienia dotyczace m. in szybkosci oraz te
same opcje, ktére omowitem wczesniej
(tyczace sie tego, kiedy ma by¢ rozpo-
czeta animacja). Ustawiamy réwniez cy-
klicznos¢ animaciji i wreszcie pewng do-
ze interakcji. Na przyktad mozemy sobie
zazyczyé, zeby animacja rozpoczyna-
ta sie po kliknieciu na okreslony obiekt.
Niekoniecznie ten, ktéry ma by¢ ani-
mowany. Funkcje przystowiowego spu-
stu moze petni¢ inny obiekt. Niestety nie
udato mi sie nigdy ustali¢ tego tak, ze-
by spustem byt rownoczesnie obiekt np.
przenoszacy nas do nastepnego slajdu.
Ostatnia z zaktadek to rozwiniecie opciji

zwigzanych z animacjg tekstu. Dotyczy
zwilaszcza grup tekstu.

Mam nadzieje, ze zainteresujg was te
opcje, bowiem odpowiednie ich zastoso-
wanie sprawia, iz nasza prezentacja staje
sie coraz lepsza. Nie jest to jednakze ko-
niec mozliwosci zwigzanych z zastosowa-
niem animacji w OpenOffice Impress.

Istnieje jeszcze jeden rodzaj ani-
macji, ktéry wprawdzie wymaga od nas
0 wiele wiecej wysitku (a przynajmniej
wiekszej inwencji tworczej) anizeli to,

co do tej pory oméwitem. Mam na my-
$li samodzielne tworzenie obiektéow ani-
mowanych za pomoca opcji wstaw ob-
raz animowany (menu wstaw). Nasz wy-
sitek polega przede wszystkim na samo-
dzielnym stworzeniu tego animowanego
obrazu. Dokonujemy tego, tworzac se-
kwencje obrazéw z obiektéw, ktére juz
sie znajduja w prezentacji (badz kto-
re przynajmniej tymczasowo dodamy).
Animacja polega na pokazie slajdéw ze
wstawionych przez nas obiektéw. Jeze-
li zrobimy to z glowa, mogg wyjs¢ na-
prawde spektakularne efekty. Osobom
lubigcym eksperymenty polecam prébe
potaczenia animowanego obrazu i opcji
zwigzanych z animacja niestandardowa.
Pamietajmy jednak, by nie przesadzaé
z iloscig elementéw animowanych za-
réowno w skali jednego slajdu, jak i catej
prezentacji. Nie zawsze przerost formy
nad trescig daje pozadane efekty.
Jednym z ostatnich elementéw, kté-
re decyduja o multimedialnym charakte-
rze naszej prezentacji sa przejscia po-
miedzy slajdami. O samych przejsSciach
miatem przyjemnos¢ pisa¢ niedawno
na famach Linux+Extra!, mysle jednak,
ze moge nieco rozwing¢ ten temat. Przej-
Scia mozemy ustanawia¢ w tym samym
obszarze roboczym, gdzie dokonywalismy
zmian w efektach Animacji niestandardo-
wej. Podstawowe opcje (takie jak przypisy-
wanie przejs¢ pojedynczym slajdom i catej
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kalkulacyjne — domysInie widzimy tylko efekty

animacji) pozwole sobie poming¢. Nie po-
zostanie mi wprawdzie wiele, ale kilka cie-
kawych rzeczy réwniez jest warte wspom-
nienia. Zaczne niestandardowo, bo od
dzwieku.

Obszar Zadania przydaje
sie po raz kolejny

W zakiadce przejscie slajdu w obszarze
roboczym zadania znajdujemy sekcje mo-
dyfikuj przejscie. Znajdujg sie w niej dwie
opcje. Jedna odnosi sie do szybkosci przejs¢
pomiedzy slajdami (szybkosci efektéw gra-
ficznych). Druga ma bardzo niepozornie
brzmigca nazwe — Dzwigk. Pisatem wcze-
Sniej, ze nie udato mi sie nigdy stworzy¢
takiego przycisku, ktory by zarazem odpo-
wiadat za przej$cia pomiedzy slajdamiiod-
twarzanie dZzwieku z animacji Wyjscia. Op-
cja o ktorej wiasnie pisze, rozwigzuje ten
problem. Wyobrazcie sobie jakie$ tagodne
przejscia dzwiekowe pomiedzy slajdami.
Brzmi naprawde kuszaco. | tak jest.

W tej samej zaktadce wybieramy oczy-
wiscie rodzaj animowanych przej$¢ pomie-
dzy slajdami, czas ich trwania, warunki za-
istnienia (czy samoistnie po jakims czasie,
czy po kliknieciu myszka).

Zakonczenie

Zastanawiam sie, czy mozna jeszcze
powiedzie¢ co$ na temat wzbogacania
naszych prezentacji. Z pewnoscig o kil-
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Rysunek 6. Wykresy moga prezentowac sie catkiem dobrze. Jesli chodzi o arkusze

ku elementach nie wspomniatem, jednak
nie da sie o wszystkim napisaé. Prezen-
tacja multimedialna jest niewdzieczng
rzecza, jesli chodzi o artykut. Trudno jest
oddac jej istote na tamach gazety. Mam
nadzieje, ze udato mi sie sprosta¢ temu
zadaniu. Stawiatem sobie za cel nie ty-
le stworzenie kompletnego przewodni-
ka po OpenOffice Impress, ile wskaza-
nie na kilka ciekawych mozliwosci, jakie
daje nam program. Chciatem réwniez
uswiadomi¢ czytelnikom, ze w zasadzie
wszystko jest naprawde fatwe. Czasem
najwiekszg trudnoscig jest znalezie-
nie jakiej$ opcji, zas skorzystanie z niej
jest dziecinnie proste. Dlatego skupitem
sie wtasnie na wyszukiwaniu ciekawych
opcji. Zanim jednak zakoncze, chciatbym
wspomnie¢ o jeszcze jednej rzeczy.
Niestety wiekszos¢ z opisanych tutaj
narzedzi moze, a wrecz bedzie, nie najle-
piej sprawowac¢ sie w aplikacjach innych
niz OpenOffice Impress. Nie ma wieksze-
go sensu liczy¢, ze czes¢ animacii, przejs¢
czy dzwiekdw zostanie odtworzona np. na
komputerze z MS Powerpoint. Nie posia-
da on bowiem wielu z omawianych efek-
téw, a przynajmniej ma problemy z odtwo-
rzeniem czesci z nich. Dlatego jesli two-
rzymy prezentacje z mysla o przeniesie-
niu wtasnie na taki komputer, nie zawra-
cajmy sobie gtowy tworzeniem zbyt skom-
plikowanej prezentacji. Nie chodzi nawet

www.Ipmagazine.org

o utomnos¢ konkurenciji, ale o nie najlep-
szy poziom kompatybilnosci pomiedzy
oboma programami. Niestety zapisywanie
naszej pracy w formacie pps nie jest naj-
lepszym wyjsciem. Jeéli juz musimy od-
tworzy¢ gdzie$ indziej nasze dzieto, nie
pozostaje nam nic innego jak zabra¢ ze so-
ba instalacje OpenOffice. Chyba, ze pojawi
sie w miedzyczasie jaki$ ciekawy program
do odtwarzania. Sun wydat podobno prze-
gladarke dokumentéw OpenOffice w for-
mie wtyczki do pakietu Microsoftu, jednak-
ze w chwili pisania artykutu nie posiadatem
wiarygodnych informacji na temat jej rze-
czywistego funkcjonowania.

Reasumujac, OpenOffice Impress po-
siada naprawde rozbudowane funkcje mul-
timedialne. Wprawdzie kilka z nich wyma-
ga drobnych poprawek, ale nie wptywa
to negatywnie na catoksztatt pracy z pro-
gramem. Z doswiadczenia wiem, ze wiek-
sz0$¢ 0s6b ma naprawde pozytywne wra-
zenia. Rzeczg najtrudniejsza bywa z regu-
ty przekonanie do korzystania z programu.
Mysle, ze w waszym przypadku nie be-
dzie wiekszego ktopotu. Skoro czytacie
to pismo, korzystacie z Linuksa (lub ma-
cie przynajmniej taki zamiar). Tak sie skifa-
da, ze w pingwinie konkurencji wiekszej dla
OpenOffice Impress nie ma. KOffice nie
rozwingt sie jeszcze na tyle (konkurencja
spod znaku Gnome réwniez), za$ urucha-
miania MS Office nawet nie biore teraz pod
uwage (chociaz zachowuje sie w Linuksie
przyzwoicie). Zycze udanej pracy. m
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