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Zamieszanie z trybem mieszania warstw "Legacy" na "Default"

https://gitlab.gnome.org/GNOME/gimp/issues/1118

Zmien domysine tryby mieszania warstw z "Legacy" na "Default"
Przestane przez Elle Stone @ellestone

Link do oryginalnego btedu (# 783741)

Opis
Zmien domysine tryby mieszania warstw z "Legacy" na "Default" i dodaj opcje w Preferencjach, aby kontrolowa¢, kiedy

domyslnie uzywana jest "Starsza wersja".
GIMP 2.9 jest obecnie domyslnym trybem mieszania jest "Legacy":

* not just for 2.8 XCF files, but also for tifs, pngs, jpegs, openexr files and such
opened from disk, even if the precision is already high bit depth or else promoted to
32f upon opening.

* also when making a "New from Visible" layer in the 2.9 XCF layer stack.

Takie zachowanie stwarza dwa problemy z uzytecznoscia:
"Legacy" oznacza "mieszanie przy uzyciu RGB zakodowanego przy uzyciu sRGB TRC, co oznacza artefakty gamma. Wiec jesli
uzytkownik chce unikna¢ artefaktéw gamma, musi zmienic tryb mieszania z" Legacy " na " Default".
Tryby mieszania Legacyi sa ograniczone do trybéw mieszania dostepnych w wersji 2.8, wiec uzytkownik musi przetaczy¢ sie w
tryb mieszania domyslnego, aby uzy¢ dowolnego z nowych trybéw mieszania 2,9.
Dla kazdego, kto chce w petni skorzystac z liniowego mieszania i nowych trybow mieszania oferowanych przez GIMP o duzej
gtebi bitowej, obecne zachowanie wymaga wiele dodatkowego "klikania", aby nadal przetaczac tryby mieszania Legacy to
Default.
Lepsza uzytecznosc i ptynniejszy przeptyw pracy:
e "By default Domysinie" tylko GIMP 2.8 i wczesniejsze pliki XCF, a by¢ moze 2,9 pliki XCF z 8-bitowa doktadnoscig catkowita,
powinny domysinie by¢ "legace" trybami mieszania.
e "By default DomysInie" nowe obrazy otwierane z dysku i nowych plikéw XCF powinny domysinie korzysta¢ z trybéw
mieszanie Domysine.
e  By¢ moze w Preferencjach moze istnie¢ opcja, ktéra pozwala kontrolowac, czy "Legacy" lub "Default” jest "DomysIna”. Ta
opcja moze zawierac trzy opcje:
1. Domyslne " Default" dla wszystkich obrazéw innych niz starsze pliki XCF.
2. Domyslnie "Legacy" dla wszystkich obrazéw, w tym starszych plikéw XCF.
3. Domyslne 8-bitowe obrazy i stosy warstw "Legacy" oraz "Default” dla wszystkich obrazéow o wyzszej gtebi koloréw.

Elle Stone(@ellestone powiedziata (1 rok temu):

Na tryby mieszania obrazu majg rowniez wptyw to "domysine" zachowanie domyslnych trybéw "Legacy"
zamiast "Default".

W zwigzku z tym préba malowania za pomocg przestrzeni liniowych do mieszania / komponowania wymaga
statej uwagi do rozwijanego menu trybu mieszania farb. Co gorsza, niektdre narzedzia do malowania nie
pozwalajg na wybranie "Default", ale zamiast tego sg zakodowane na state, aby uzywac "Legacy" ().

Dla oséb prébujacych malowaé za pomoca radiometrycznie poprawnego mieszania zachowanie "domysine
do Legacy" zamiast "default to Default" sprawia, ze obecne GIMP 2.9.5 jest trudniejsze w uzyciu niz GIMP
2.9.4:

e W wersji 2.9.4 przejscie na precyzje liniowg oznaczato, ze wszystkie tryby mieszania warstw i farby
wykorzystywaty zlinearyzowany sRGB. Céz, nie jestem pewien co do smugi i takich narzedzi. Ale
przynajmniej tak byto w przypadku pedzla, otéwka itp.

e W biezgcym 2.9.5 uzytkownik musi monitorowaé narzedzia do malowania, zawsze pamietajac o
wybraniu "Default" zamiast "Legacy", a nie wszystkie narzedzia do malowania oferujg opcje
przejscia na "Default".


https://gitlab.gnome.org/GNOME/gimp/issues/1118
https://bugzilla.gnome.org/show_bug.cgi?id=783741

Elle Stone (@ellestone said:
(W odpowiedzi na Michaela Natterera do komentarza)

to tylko kwestia, ktére tryby warstwy sg uzywane.

Czy jest szansa, ze mozna to zmieni¢, aby byfa to kwestia '2.9 use default' i '2.8 use legacy ' zamiast
aktualnego 'wykorzystania legacy, chyba ze tryb mieszania nie byt dostepny dla starszych plikéw'?

Uzywam GIMP-2.9 od dtuzszego czasu. Obecny kod trybu mieszania ' legacy vs default' powoduje, ze musze
zmienié tryb kazdej warstwy z legacy to default, mimo ze dla wszystkich moich starych domysinych plikéw
GIMP 2.9 tryb mieszania ma byé domysiny, co oznacza 'prawie zawsze liniowy zamiast percepcji ', czasem z
takimi rzeczami jak soft light miekkie swiatto, wykorzystujgce percepcje, ale rzadko.

'Legacy' zamiast 'default' radykalnie zmienia wyniki dodawania / odejmowania / mnozenia / dzielenia /
normalne, wiec zaden z moich starych plikdw GIMP 2.9 nie wyglagda dobrze, dopdki nie odwrdce wszystkich
warstw ze wersji legacy do normalne;.

Jesli chodzi tylko o to, ktére tryby warstw sg uzywane, czy oznacza to domysiny plik XCF GIMP, ktéry dzi$
zapisuje, a nastepnie zamykam i ponownie otwiera, czy zostanie otwarty jutro przy uzyciu starszych trybow
mieszania? Czy istnieje 'aktualna wersja' XCF, dla ktdrej ponownie otwierane pliki XCF bedg domyslinie
domysInymi trybami mieszania warstw?

Sprawdzanie, ustawienie domyslne jest uzywane po ponownym otwarciu wtasnie zapisanego pliku XCF,
wiec musi istnieé przetgcznik 'wersja', po ktérym domysinie wszystkie pliki XCF uzywajg domysinych trybéw
mieszania warstw, tak?

Przepraszam, ze tak dtugo sie na tak matym problemem! Jesli wszyscy inni sg zadowoleni z kodu w ten
sposdb, to oczywiscie zamknij raport o btedzie. Nie otwieram moich starych plikdw XCF tak czesto i
prawdopodobnie to samo dotyczy wiekszosci ludzi.

Michael Natterer @mitch said:
Nie sadze, ze Jjestedmy tutaj na tej samej stronie :)
Logika jest dos$¢ prosta:

zapisane tryby warstw beda zawsze tadowane jako doktadnie takie same
wszystkie nowo utworzone warstwy nie sg legacy
chyba ze wszystkie istniejace warstwy na obrazie sa legacy

Tak wiec jedna non-legacy warstwa zmienia domy$lnie w non-legacy.
Logika nie ma pojecia o wersjach 2,8, 2,9 lub cokolwiek innego.

Michael Natterer@mitch powiedziat:
"zapisane tryby warstw bedg zawsze tadowane jako doktadnie takie same".

Wszystkie dotychczasowe tryby warstw nadal istniejg i bedg istniaty przez catg wiecznosé, jesliich
uzyjesz, zostang zapisane i zatadowane jako takie.

Elle Stone@ellestone powiedziata:
(W odpowiedzi na ten komentarz Michaela Natterera )

"zapisane tryby warstw bedg zawsze tadowane jako doktadnie takie same".
Nie tadujg sie jednak doktadnie tak samo, jak zostaty zapisane, poniewaz rozwijane okno trybu mieszania

nie istniato nawet po utworzeniu starszych plikéw. Pamietasz starg precyzje "liniowy kontra gamma", ktéra
istniata dla 2.9.5, gdzie sposobem na liniowe mieszanie warstw byto uzycie liniowej precyzji?



Tak czy inaczej, podejrzewam, ze jest to przypadek, w ktdrym nie ma gwarancji wstecznej kompatybilnosci
dla réznych wersji GIMP 2.9 - GIMP 2.9 jest wersjg rozwojowg GIMP, a wiec nie ma zgodnosci wstecznej jest
w porzadku.

Wszystkie dotychczasowe tryby warstw nadal istniejg i bedg istniaty przez catg wieczno$é, jesli ich
uzyjesz, zostang zapisane i zatadowane jako takie.

Czy méwisz o przejsciu od czasu, w ktérym tryby mieszania "legacy" po raz pierwszy staty sie dostepne w
kodzie GIMP 2.9, przez co mam na mysli od czasu, od ktérego do kodu dodano pole trybu mieszania
warstwy dropdown?

Czy pojawi sie okno rozwijane "starsze czy domyslne" w wersjach 3.0, 3.2 itd.? Czy bedzie to tylko wersja
2.10 GIMP?

Co oznacza kolor z tréjkatem w rogu w 2.10?
Przetgczytem sie na GIMP 2.10, a kolorowe okno czasami daje mi kolory, ktére majg inny kolor niz tréjkat w
rogu. Co to znaczy?

Aby to zobaczy¢, przejdz do 'Zmien kolor pierwszego planu' i kliknij pasek koloréw oznaczony Current.
Aktualny kolor bedzie teraz miat matg zaktadke tréjkata z innym kolorem, a kwadrat koloréw w Przyborniku
bedzie miat duzy trdjkat z inny kolor. (Mam nadzieje, ze jest to jasne, jesli nie, moge wystac zrzut ekranu.)
Ale kolor dziata jak normalny kolor, a nie dwubarwny kolor, wiec nie wiem, co oznacza tréjkat.

Spojrzatem na notatki o wydaniu 2.10, ale nie mogtem nic na ten temat znalez¢. Google mi nie pomagt,
gtéwnie udzielajac informacji o prébniku koloréw (kroplomierzu), a nie o kolorowym oknie dialogowym
(ktére wydaje sie nie by¢ nazwane dialogiem koloréow).

magenta oznacza, ze kolor jest 'poza gamutem'. Sprébuj sprawdzi¢ 'Edycja> Preferencje> Zarzadzanie
kolorami'. Upewnij sie, ze pole wyboru 'Mark out of gamut colors' jest odznaczone, w przeciwnym razie
sprébuj nacisng¢ 'Resetuj zarzadzanie kolorami'.

Zmniejsz zamieszanie ze wskaznikéw koloru magenta spoza gamutu
https://gitlab.gnome.org/GNOME/gimp/issues/2041
Roy Curtis
To byt pierwotnie raport o btedzie o funkcji "Mark out of gamut colors". Jednak, jak wyjasniono w
komentarzach, btednie zrozumiatem, ze istnieje oddzielne oznaczanie koloréw spoza gamut.

Opis funkciji

W GIMP 2.10, suwaki LCH (Lightness, Chroma, Hue) zostaty wprowadzone do okna wyboru
koloru. Zostaty one ustawione jako domysiny widoczny zestaw suwakow nad poprzednimi (ale
wcigz dostepnymi) suwakami HSV (barwa, nasycenie, wartos¢).

Wyglada na to, ze te suwaki pozwalajg wybierac kolory poza domysing gamg sRGB. W rezultacie
moga one wykazywac takie barwy jak czysta magenta, co oznacza, ze sg "poza gamg".

Ponadto, po wybraniu, sg one oznaczone trojkgtem magenta


https://gitlab.gnome.org/GNOME/gimp/issues/2041
https://gitlab.gnome.org/RoyCurtis
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Ta funkcja jest przydatna dla uzytkownikdéw zajmujgcych sie obszarami koloréw spoza sRGB,
jednak dla wiekszo$ci uzytkownikow (zwtaszcza nowych i aktualizujgcych uzytkownikéw) moze to
powodowa¢ zamieszanie lub btedng identyfikacje jako btgd (na przyktad, poczatkowo napisatem
ten post jako raport o btedzie). Nie jest od razu oczywiste, ze te kolory sg poza gamg aktualnego
profilu koloréw.



Raporty uzytkownika

Oto raporty reddit na temat, gdzie uzytkownicy zostali zdezorientowani przez nowe suwaki i
wskazniki spoza zakresu:

https://old.reddit.com/r/GIMP/comments/981ul0/help _what does a color with a triangle in the/
https://old.reddit.com/r/GIMP/comments/902s4h/wierd _behaviour with the hsv sliders/

Przyktadowy scenariusz

Oto film przedstawiajgcy sposob postepowania z prébnikiem kolorow ze swiezej instalacji 2.10.4
https://streamable.com/pae45

Oto kroki, ktére podjatem, aby odtworzy¢ ten scenariusz:

v 4 > Polaris » AppData » Roaming > GIMP
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Zresetuj GIMP do wartosci domys$inych, zmieniajgc nazwe katalogu danych uzytkownika GIMP

5 Create a New Image

Template:

Image Size

-

Width: 1920 =

s

Height: 1080 “ipx Vv

1920 x 1080 pixels
300 ppi, RGB color

= Advanced Options

X resolution: 300.000

Y resolution: £ j1 pixelsf/in Vv

Color space: RGB color

k’recision: 8-bit integer

Gamma: Perceptual gamma (sRGB)

X 0

Color profile: Built-in RGB (GIMP built-in sRGB)

Eill with: Background color

Comment: Created with GIMP
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Otwoérz GIMP i utworz nowy obraz z wartosciami domysinymi
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Wybierz losowy kolor na kostce. Zwrd¢ uwage, ze suwaki roznig sie w zakresie "poza gamutem”.
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Za pomocg jednego z suwakow wybierz kolor w strefach magenta

Propozycje

Zobacz komentarz Elle Stone ponizej, aby uzyska¢ sugerowane zmiany.

Elle Stone @ellestone

W przypadku oséb uzywajacych HSV, ktére prawdopodobnie sg 99,999% osob uzywajgcych GIMP
w tym momencie, LCh jest mylgce i bardzo nowe, bez nagromadzonego wspotdzielonego
doswiadczenia z wykorzystaniem LCh. Z pewnoscig to sie zmieni z czasem, gdy ludzie zaczng
eksperymentowac z mozliwosciami LCh GIMP. Ale teraz fakty sg faktami, a LCh domysinie jest
nowe i mylgce dla wielu ludzi.

Rowniez obecnie kolor znacznika "out of gamut” to Magenta dla LCMS soft proofing i zaznaczenie
mozliwych kombinacji LCh na kolorowych panelach, ktére wykraczajg poza game koloréw sRGB.
To bez watpienia przyczynia sie do pomylenia "out of gamut" dla soft proofing vs "out of gamut" do
wybierania koloréw za pomocg LCh.

Dwie sugerowane zmiany dla GIMP-2.10 w celu poprawy tej sytuaciji:

Ustaw HSV jako domysiny panel koloréw dla okien dialogowych FG/BG i Zmien kolor
pierwszego planu.

Zmien znaczniki "out of gamut" dla kolorowych paneli LCh z Magenta na state czarne,
pozostawiajgc domys$iny kolor dla soft proofingu, ktéry ma by¢ purpurowy.

Miejmy tez nadzieje, ze mozna dodac kilka dodatkowych opcji Preferencji, aby uzytkownicy mogli
wybrac LCh jako domysing dla kolorowych paneli, jesli chcieli, i by¢ moze takze mogliby zmieni¢
kolor wskaznika "poza gamg" dla kolorowych paneli z czarny na inny kolor.

Roy Curtis

Ach, wiec to inny wskaznik "poza gamg". Mam cie; dziekuje za wyjasnienie!

Domyslam sie, ze to nie jest btad per se ... czy powinienem przepisac oryginalny post pod katem
zgdania funkgiji?

Mysle, ze to takze dobre sugestie.


https://gitlab.gnome.org/ellestone
https://gitlab.gnome.org/RoyCurtis

Elle Stone @ellestone Developer
@RoyCurtis - tak, mysle, ze zmiana tytutu i edycja oryginalnego posta bytaby dobra - dzieki!
Roy Curtis @RoyCurtis zmienit tytut z "Mark out of gamut colors" not being obeyed when disabled to Reduce

confusion from magenta out-of-gamut color indicators "Mark out of gamut colors" nie jest przestrzegany, gdy
jest wylaczony, na zredukowaé zamieszanie z kolorowych wskaznikéw magenta poza kolorami

Brien Dieterle

GPick already uses "stripes" for -

GPick juz uzywa "paskow" do tego celu, a ja otrzymatem informacje zwrotng od Twittera, kiedy
opublikowatem interfejs suwaka CIECAM, nad ktérym pracuje. Uzywanie okreslonego jednolitego
koloru jest problematyczne, gdy wybierasz kolory podobne do tych. A wiec wszystko, co nie jest
kolorem, naprawde; paski, szachownica, kropki, prawdopodobnie dziatatyby lepiej.

Przydatne moze by¢ rowniez automatyczne "mapowanie gamy" koloru wybranego przez
uzytkownika z "strefy paskéw", tak aby byt prawidtowym, nieujemnym kolorem dla ich roboczej
przestrzeni kolorow. Przypuszczam, ze pole wyboru do wigczania / wytgczania zapewniatoby
najwiekszg elastycznosé.

Elle Stone @ellestone

Paski to naprawde swietny pomyst! GIMP uzywa juz paskéw w wielu kolorach, aby wskazaé¢ nie
tylko "poza gamg", ale takze "w ktérym kanale". Jesli wiec na narzedziach do zbierania koloréw
mogg znajdowac sie te same paski, moze to spowodowac, ze interpretacja paskéw "poza
gamutem" dla koloréw obrazu bedzie zgodna z ich interpretacjg paskéw "poza gamg" dla narzedzi
do zbierania kolorow.

Jako opcja wybrana przez uzytkownika (a nie cos, co dzieje sie po prostu, niezaleznie od tego, czy
uzytkownik jg wybierze, czy nie), mapowanie gamy koloréw poza gamutem w narzedziach do
wybierania kolorow wydaje sie by¢ bardzo przydatne. Bytoby to jednak oddzielne zagadnienie
zwigzane ze zmiang wskaznikdw poza gamem, aby byly bardziej oczywiste, do czego stuza.
Najlepszymi opcjami do oméwienia mapowania gamut dla narzedzi do wybierania koloréw sg albo
utworzenie oddzielnego wydania, albo otwarcie tematu na liscie dyskusyjnej gimp-gui:
https://mail.gnome.org/mailman/listinfo/gimp-gui-list.

Stefan Schindler

To zdecydowanie musi zosta¢ zmienione, wiasnie miatem zgtosi¢ biad, ktéry powoduje, ze probnik
koloréw jest zepsuty.

Jest to podstawowa zasada ucieczki od wartosci mieszczacej sie w normalnym zakresie wartosci,
ale ma inne znaczenie. Nie mozesz umiesci¢ magenty w probniku koloréw i oczekiwac, ze
uzytkownik w magiczny sposob wie, ze w rzeczywistosci nie ma to by¢ magenta, ale pewna
wartoé¢ "poza zasiegiem"

@lillolollo

Dlatego prosze o usuniecie etykiety "feature" i nadanie jej etykiety "btedu". Opis btedu:

Kroki prowadzgce do odtworzenia: wybierz obszar purpurowy w prébniku koloréw.

Oczekiwane zachowanie: pobranie koloru magenta.

Rzeczywiste zachowanie: wybdr koloru magenta jest ignorowany, zamiast tego inne slajdy
zmieniajg kolor na purpurowy.

Rozwigzanie: Dodaj tekst objasniajgcy do widoku LCh, aby wyjasni¢, co oznacza kolor magenta.
Dobrym pomystem bytoby réwniez zastgpienie karmazynowej wzorem szachownicy lub paskow.
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https://gitlab.gnome.org/GNOME/gimp/issues/2358
Michael Natterer @mitch changed title from Color Picker dialog acts strangely to Color selector
spinbuttons in 0..100 mode need more precision - 4 weeks ago

Przetaczniki wyboru koloru w trybie 0..100 wymagaja wiekszej precyzji
Wersja GIMP: 2.10.6

System operacyjny: Windows 10

Pakiet: https://www.gimp.org/downloads/

Opis biedu
Kiedy tworze nowy obraz RGB z 32-bitowg gtebig koloréw, spodziewam sie, ze bede mogt uzywaé
wszystkich (2 * 32) * 3 kolorow.

Aby to przetestowac, otworzytem okno dialogowe wyboru koloru i bytem zachwycony widzgc
wartosci koloréw z cyframi dziesietnymi:
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Kiedy prébowatem wprowadzi¢ 93 333 do sktadnika koloru R, przyjeto tylko pierwszg cyfre
utamkowa, uzyskujgc 93,3 zamiast oczekiwanych 93 3333.

Aby rozszerzy¢ zakres kolorow, klikngtem w pole komponentu koloru R i nacisngtem w gore. To
pozwolito mi zmieni¢ wartos¢ R na 500, prowadzgc do zabawnych animacji w innych sktadnikach
kolorystycznych. To wyglgdato bardziej jak wypadek niz czysta intencja.
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Intuicyjnie wartos¢ powinna by¢ ograniczona do zakresu 0..100, jak wskazujg dwa przyciski 0..100
i 0..255.

Poniewaz nigdy wczesniej nie widziatem probnika kolorow z cyframi dziesietnymi, stworzytem
obraz RGB z gfebig kolorow 8, aby sprawdzi¢, czy selektor koloréw ma tam réwniez miejsca
dziesietne. | rzeczywiscie tak byto. Czy ma sens wybieranie koloru z wiekszg precyzjg niz piksele
obrazu? Oczywiscie, moze to co$ zmieni¢, ale moze rowniez doprowadzi¢ do zamieszania.

Elle Stone @ellestone - 1 month ago

Zdolnos¢ do wybierania wartosci kanatéw spoza zakresu od 0 do 100 jest projektowana.

Obszary w kolorze magenty - ktére wedtug mnie rozumiesz jako "zabawne animacje" - sg rowniez
zgodne z projektem, aby pokazaé, ze wybrates kolor, ktéry ma wartosé kanatu, ktory jest poza
zakresem od 0 do 100.

Zadne z tych bteddw nie jest btedem, ale raczej kwestig edukacji uzytkownikdw (nie jest to
wiasciwe miejsce dla edukacji uzytkownikow - wyprébuj discuss.pixis.us lub jedng z list
dyskusyjnych GIMP). Chociaz kolor domysiny w kolorze magenta nie jest prawdopodobnie
najlepszym wyborem, dla ktérego patrz # 2041

https://qitlab.gnome.org/GNOME/gimp/issues/2041 (powyzej)

Pozostate podniesione tematy to "ile miejsc po przecinku" i "czy dostepna precyzja bedzie taka
sama, jak precyzja obrazu". Istnieje juz mozliwos¢ wyswietlenia 0-255 w oknie dialogowym wyboru
koloru. Mysle, ze istnieje otwarty raport o btedzie o 16-bitowych odczytach catkowitych, ale nie
moge go znalez¢.

Wydaje mi sig, ze to, co zasugerowates$ / zapytates o odczyty probnika kolorow, jest obecnie zbyt
amorficzne, aby faktycznie by¢ prosbg o ulepszenie. By¢ moze mogtbys pojsé na GIMP IRC lub
opublikowa¢ liste programistow GIMP, aby oméwi¢ mozliwe zmiany lub ulepszenia w odczytach
prébnych koloréw?

By¢ moze ten raport o btedzie powinien zosta¢ zamkniety, a nie btad, chyba Zze zostanie
przeksztatcony w bardziej jednoznaczng prosbe o ulepszenie - jedno zgdanie na zgtoszenie btedu,
prosze!

Michael Natterer @mitch - 4 tygodnie temu
Problem polega na tym, Zze po prostu nie ma wystarczajgcej liczby cyfr dziesietnych w GUI, aby
ustawi¢ wszystkie mozliwe wartosci, tak jak moze by¢ w nawet 16-bitowych obrazach.

https://gitlab.gnome.org/GNOME/gimp/issues?label name=1.+Feature Tutaj zgtaszane btedy
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