Smartfony Android
Poradnik

Vibrance HDR

https://play.google.com/store/apps/details?id=uk.org.opencamera.vibrancehdr&hl=pl
Vibrance HDR umozliwia tworzenie obrazéw o wysokim zakresie dynamicznym, na podstawie
pojedynczego obrazu lub wielu (trzech) zdje¢ z automatyczng ekspozycja.
Obrazowanie o wysokiej dynamice jest technikg stosowang w fotografii do reprodukcji wiekszego
dynamicznego zakresu jasnosci. Dziata to najlepiej, gdy mamy aplikacje do obstugi aparatu w
smartfonie, ktéra obstuguje robienie zdje¢ przy réznych ustawieniach ekspozycji (bracketing z
automatyczng regulacjg ekspozycji), takich jak Open Camera, A Better Camera, Camera FV-5,
Camera Snap.
Zobacz ponizej, aby uzyskac¢ wiecej informacji na temat robienia zdje¢ za pomoca tych aplikacji.
Technologia Vibrance HDR obstuguje takze tworzenie obrazu podobnego do HDR z jednego obrazu.
(jest to porownywalne do trybu fotograficznego Open Camera DRO - czasami okre$lanego jako
"fatszywy HDR", jest to raczej przypadek lokalnego wzmocnienia kontrastu, czyli optymalizacji zakresu
dynamicznego).

Zdjecie przed i po autora aplikcji, inn przy’fady autora na powyzej podanej stronie.


https://play.google.com/store/apps/details?id=uk.org.opencamera.vibrancehdr&hl=pl

Szybki start
Kliknij "OPEN PHOTO(S)"
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Vibrance HDR

OPEN PHOTO(S)  HELP

OPEN RECENT PHOTO(S)

Wykonaj czynnos¢ przez...

~ (&)

Ultra Pliki
Explorer

Zapamietaj moj wybor

Anuluj
znajdz i tapnij na 3 plikach obrazu, ktéry chcesz przekonwertowa¢ na HDR.

Powstaty obraz zostanie wyswietlony.
Dalsze zmiany mozna wprowadzi¢, klikajgc ikony na dole aplikacji. Aby uzyskaé¢ wiecej informacii,
zobacz ponizej Post processing options (Opcje przetwarzania koncowego).
Kliknij "AB" w prawym goérnym rogu, aby przetgcza¢ miedzy wyswietlaniem oryginalnego
nieprzetworzonego obrazu i nowego przetworzonego obrazu.
Kliknij "Save", aby zapisa¢ wynikowy obraz. Spowoduje to zapisanie nowego obrazu w pamieci
urzgdzenia Pictures/VibranceHDR (oryginalny obraz nie jest modyfikowany).

W nazwie wynikowego pliku obrazu dodawane jest oznaczenie HDR.
Lub kliknij ponownie, aby wybraé inny obraz.
Mozesz takze zaczg¢ od innych aplikacji, udostepniajgc obraz(y) do Vibrance HDR.

Tworzenie HDR z wielu ekspozycji

Rd&zne aplikacje na Androida umozliwiajg robienie wielu zdje¢ przy réznych wartosciach ekspozycji
(braketing ekspozycji). Technologia Vibrance HDR moze tgczyc¢ te zdjecia w jeden obraz HDR,
rejestrujgc wiekszy zakres dynamicznej jasnosci niz w przypadku pojedynczego zdjecia. Zauwaz, ze
aktualnie HDR Vibrance obstuguje tylko wejscie 3 obrazow (planowana jest obstuga wigkszej liczby
obrazéw wejsciowych).

Mozna importowac wiele obrazéw za pomocg nastepujgcych metod:

* Open Photo(s): Otwiera okno standardowego selektora plikéw Androida (patrz powyzej).

Wiele plikbw mozna wybrac¢ przez dtugie nacisniecie (tapniecie) pierwszego obrazu, a nastepnie
kolejnych dwéch.

Uwaga, niestety niektére urzgdzenia smartfon nie pozwalajg na wybor wielu obrazéw - to nie jest bfgd
w Vibrance HDR, ale niektérych urzgdzen z Androidem. W takim przypadku uzyj jednej z ponizszych
metod.



« Open recent photo(s) [Otwérz ostatnie zdjecie(a)]:
Pokazuje najnowsze zdjecia z Naszego urzgdzenia (maksymalnie do 1000).
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OPEN PHOTO(S)

Wybieramy trzy obrazy, a nastepnie klikamy "Open photo(s)".

Udostepnianie z innych aplikacji: jesli udostepnimy 3 obrazy z innej aplikacji smartfon na Androida do
Vibrance HDR, zostang zaimportowane w wielu trybach HDR.

Oto kilka popularnych aplikacji do aparatéw fotograficznych smartfon i sposéb robienia zdje¢ z
automatycznym braketingiem ekspozycji (uwaga, Open Camera jest tego samego autora co Vibrance
HDR; inne aplikacje nie majg powigzan):

* Open Camera: nacisnij trzy kropki

, aby wywota¢ menu podreczne i przej$¢ do trybu zdje¢ "EXPO {}". Zauwaz, ze lepszg wydajnos¢
mozna uzyskac, jesli urzadzenie obstuguje tryb Camera2 API: przejdz do Ustawien, przewin w dét i
wybierz "Use Camera2 API" (dzieki temu Open Camera pobierze wszystkie

ujecia w trybie szybkiej serii burst mode).

* Camera FV-5 (Lite lub ptatna - aplikacja, dzieki ktorej ekran smartfona wyglada tak, jak wizjer w

lustrzance interfejs PL): Nacis$nij po lewej stronie ikone obrazu , @ nastepnie wybierz "BRK"
Bracketing ekspozyciji.
Uzywamy przyciskow "-" i "+", aby zmieni¢ gorng wartos¢ na "3F" (3 klatki, kiedy wyswietla sie '1F',

oznacza to brak bracketingu), i ustawiamy nizszg warto$¢ na wartos¢ wiekszg niz 0.0 (pokazuje liczbe
"EV" lub poziomdw jasnosci pomiedzy obrazami - generalnie ustawiamy to na co najmniej 1,0).

* A Better Camera: Przetgcz tryb na "Expobracketing". Dalsze opcje sg dostepne z rozwijanego menu
pod "Ustawienia zdjec¢... / Stopniowanie Bracketingu". (Jesli to nie zadziata, mamy mozliwos¢
przetestowac¢ z wigczong lub wytgczong funkcijg "Wiecej ustawien / Ustawienia ogdlne / Wiecej ... /
Use Camera2 API", jesli jest zainstalowana w Naszym smartfonie.)

* Snap Camera HDR (Trial lub ptatna ): Nacisnij menu z trzema kropkami, nastepnie dotknij
"Braketing ekspozycji" i wybierz "3"



Opcje przetwarzania koncowego
Ikony u dotu ekranu zapewniajg narzedzia do dodatkowego przetwarzania:

Gorny rzad:
O O @
kolejno:

* Brightness Jasnosc¢

» Contrast Kontrast

« Saturation Nasycenie: lle jest koloru w obrazie wynikowym.

» Balans bieli: Dostosowuje "temperature" obrazu. Kolory sg modyfikowane tak, jakby byty uzywane w
réznych warunkach os$wietleniowych, od czerwonych, zoitych, poprzez niebieskie.

Dolny rzad:

kolejno:

» Contrast enhancement strength: Sita wzmocnienia kontrastu:

Sita lokalnego wzmocnienia kontrastu zastosowana do obrazu. Podczas przetwarzania pojedynczego
obrazu 0% odpowiada zerowej zmianie.

» Contrast enhancement detail: wzmocnienia kontrastu detali: jak powinno by¢ "lokalne"
wzmocnienie kontrastu. Warto$¢ 1 oznacza globalne wzmocnienie kontrastu.

"T" Tonemapping: (Dostepny jest tylko podczas tworzenia obrazu z wielu obrazéw wejsciowych).
Gdy tworzenie obrazéw HDR z wielu plikdw wejsciowych, proces nazywany tonemapping jest
wymagany do przeksztatcenia wysokiego zakresu wartosci kolorow w 256 wartosci koloru
czerwonego, zielonego i niebieskiego, ktére sg przechowywane w zwyktym pliku obrazu.

Ta opcja pozwala zmieni¢ aktualnie uzywany algorytm mapowania tonéw. Operatory mapowania
tonéw kompresujg wytgcznie luminancje zdjecia HDR. Chrominancja nie powinna zosta¢ zmieniona,
aby po kompresji pozostawi¢ pierwotny odcien i nasycenie barw.

W wiekszosci przypadkow Reinhard jest prawdopodobnie najlepszy, ale inne mogg byc¢ lepsze w
niektorych innych przypadkach.

Tonemapping for multiple
image HDR

O Simple clamp

Exponential
Reinhard
Filmic

ACES

S3a to Operatory globalne — kazdy piksel traktowany jest w taki sam sposéb w oparciu o pewng
globalng charakterystyke obrazu (np. jasno$¢). Metody tego typu sg w zwigzku z tym niezwykle
szybkie. (Operatory globalne mogg powodowacé utrate szczegotow — tym wiekszg im wiekszy byt
zakres dynamiczny zdjecia wejsciowego.)

Po wybraniu narzedzia, a takze zmianie warto$ci za pomocg suwaka,
mozna uzy¢ klawisza gtosnosci urzadzenia, aby uzyskac¢ lepszg kontrole.

Menu opcji
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: Zapisuje edytowany obraz.




Zostanie to zapisane w nowym pliku w folderze Pictures/VibranceHDR / w pamigci urzgdzenia.

. : Nacisniecie tego przycisku wyswietli oryginalny obraz, aby utatwi¢ poréwnanie. Jesli tworzysz
obraz HDR z wielu obrazéw wejsciowych, wéwczas zostanie wyswietlony wejsciowy obraz sredniej
jasnosci.

Ikona [AB] bedzie wyswietla¢ w tym trybie. Kliknij ponownie, aby wréci¢ do wyswietlania
przetworzonego obrazu.
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Info
Settings

Help

Upgrade to Ad-Free

Kliknigcie: otwiera

» Share Udostepnij: Udostepnij edytowany obraz na inng aplikacje.

* Info Informacje: wyswietla informacje o obrazie. W przypadku wielu obrazéw wejsciowych,
informacja zostanie wyswietlona dla obrazu o sredniej jasnosci.

* Settings Ustawienia: otwiera ustawienia.

* Help Pomoc: wyswietla ten poradnik w j. ang.

* Upgrade to Ad-Free Uaktualnij do wersji bez reklam: Vibrance HDR zawiera reklamy, ale jest to
opcja kupowania (IAP), aby je usung¢. Wybierz te opcje, a zobaczysz cene i opcje zakupu
uaktualnienia bez reklam.

Zakup aktualizacji pomaga réwniez w rozwoju Vibrance HDR. Dziekil

Settings Ustawienia
* Image format and quality Format obrazu i jakos¢:

«. 2,38kB/s &, .4 PLAY 3G C® 38%

Image format and quality
Set the image format and JPEG quality of
saved images (default value is JPEG 90%)

Exif tags

Which Exif tags should be copied from the
original image, when saving the processed
image (JPEG format only).

Volume keys

Set behaviour for when volume keys are
pressed

Show histogram
Whether to display an on-screen histogram

About
App and debug information

Tutaj moze wybra¢ jakos¢ zapisywanych obrazéw JPEG (lub zapisa¢ jako format PNG). Wyzsza
jakos¢ JPEG oznacza lepszg jakosc, ale plik obrazu zajmuje wiecej miejsca.

Zauwaz, ze JPEG 100% niekoniecznie oznacza, ze nie ma stratnej kompresji, a raczej minimalna
kompresja. Format PNG (Use Camera2 API)



bedzie bezstratny, ale zajmie wiecej miejsca. Format PNG oznacza réwniez, ze tagéw EXxif nie mozna
zapisac.

» Exif tags Znaczniki: pliki JPEG przechowujg metadane za pomocg tagéw Exif, ktére przechowujg
informacje takie jak data i godzina, wlasciwosci zdjecia, takie jak ISO i czas ekspozycji, marka i model
urzadzenia oraz informacje o geotagowaniu. Domysinie dla formatu JPEG, wszystkie znaczniki, gdzie
to mozliwe, sg przesytane do powstatego obrazu (dla wielu obrazéw wejsciowych uzywany jest obraz
Sredniej jasnosci). Ta opcja pozwala wybrac

przenoszenie wszystkich tagdéw z wyjgtkiem datetime (aby obraz miat aktualng date i godzine, ale w
przeciwnym razie zachowaé znaczniki Exif) lub catkowicie wytgczy¢ przesytanie znacznikow.

Uwaga: Jesli wybrano zapisywanie w formacie PNG, tagi Exif nie sg zapisywane (poniewaz format
PNG nie obstuguje Exif).

Uwaga: w systemie Android 6 lub wczesniejszym nie zawsze mozna przenies¢ tagi Exif, gdy obrazy
sg "udostepnione" w trybie Vibrance HDR. To jest naprawione Android 7.

* Volume keys Klawisze gto$nosci:
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Volume keys
® Control sliders for tools
O Change device volume

ANULUJ

domysinie, gdy narzedzie jest otwarte, klawisze gtosnosci mogg by¢ uzywane do przesuwania
suwaka, umozliwiajgc doktadng kontrole nad wartoscig. Ta opcja umozliwia wytgczenie tego.

» Show histogram Pokaz histogram: Domyslnie wyswietlany jest histogram ekranowy biezgcego
obrazu. Tg opcjg mozemy go wytgczyc.
* About: wyswietla i debuguje info

About

Vibrance HDR v1.5

Code: 7

(c) 2017 Mark Harman
Package:
uk.org.opencamera.vibrancehdr
Android API version: 25

Device manufacturer: Xiaomi

Device model: Redmi 4X
Device code-name: gcom
Device variant: santoni
Language: pl

Standard max heap?: 192MB
Large max heap?: 384MB
Display size: 720x1280

COPY TO CLIPBOARD oK

Polityka prywatnosci
Vibrance HDR zawiera spersonalizowane reklamy wys$wietlane za posrednictwem pakietu SDK do
reklam mobilnych Google (zwanego rowniez AdMob). Mozesz wyswietla¢ lub edytowac ustawienia



reklam lub rezygnowa¢ ze spersonalizowanych reklam za posrednictwem Ustawien reklam Google
https://www.google.co.uk/settings/ads).

About

Vibrance HDR to (c) 2017 Mark Harman. W przypadku sugestii, raportéw o btedach itp. Skontaktuj sie
ze mng pod adresem mark.harman.apps@gmail.com.

Ta aplikacja uzywa ikon z https://material.io/icons/ / https://google.github.io/material-designicons/ by
Google, na podstawie licencji Apache w wersji 2.0.

Informacje o aktualnej wersji

1,5 (2017-12-10):

Udoskonalenia wielu obrazéw HDR (usuwanie duchéw i rozjasnianie zbyt ciemnych obrazéw).

celowanie w system Android 8.
B . 'y
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Vibrance HDR

Oryginat

Szczegoty obrazu mozemy ogladac stosujgc tzw. szczypanie na ekranie (rozsuwanie lub zsuwanie
dwoch palcow). Dziata w uktadzie pionowym i krajobrazowym. Swietnie dziata automatyczne
wyrownanie do przetwarzania wielu zdje¢ wejsciowych, co jest istotne przy zdjeciach z wolnej reki.


mark.harman.apps@gmail.com
https://material.io/icons/
https://google.github.io/material-designicons/
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SmugMug &
Calibeation Print

SmugMug &

Calibration Print

Vibrance z jednego obrazu, ustawienia domysine, przypadek lokalnego wzmochienia kontrastu DRO.
DRO - czasami okreslanego jako "fatszywy HDR"



Dynamic Range Optimization (DRO) to technika, ktéra optymalizuje zakres dynamiczny dostepny w
obrazie. W szczegélnosci ciemne regiony bedg miaty zwiekszong jasnosc¢, aby uwydatnic¢
szczegoty. Tryb ten jest przydatny do robienia scen o szerokim zakresie jasnosci (np. W jasny
stoneczny dzien), a takze przydaje sie do automatycznego optymalizowania zdje¢ w stabo
oswietlonych scenach. DRO wymaga tylko jednego obrazu, wiec zdjecia sg szybkie do wykonania i
szczegolnie dobre dla scen z ruchem, w przeciwienstwie do HDR.
Operacja na pojedynczym pliku jest adekwatna do operacji rozjasnienia cieni i $ciemnienia $wiatet w
programie graficznym z jednoczesnym zwiekszeniem mikro kontrastu.
W nazwie wynikowego pliku obrazu dodawane jest oznaczenie DRO.

Przyktadowe oznaczenie takiego pliku np.: IMG_20180501 164624 DRO.jpg

Jesli nie jesteSmy zadowoleni z wyglagdu obrazu z domysinymi ustawieniami (automatyczne) Vibrance
HDR, mozemy klikng¢ dodatkowe narzedzia, aby recznie ustawié, takie parametry jak jasnosc,
ostros¢, nawet temperatura barwowa moze by¢ regulowana. Ale...

Najlepszym obrazem HDR jest ten, o ktérym nie masz pojecia, ze to jest HDR.

Vibrance oraz Saturation wzmacniajg lub ostabiajg kolorystyke, lecz robig to w rézny sposoéb — o ile
drugi réwnomiernie reguluje nasycenie wszystkich barw, o tyle pierwszy "ozywia" lub "uspokaja" obraz
W sposob znacznie przyjemniejszy dla oka.
Vibrance (Intensywnos¢ lub inaczej natezenie koloru, moze stac sie dla Nas nowg Velvia...)
Algorytm dziatania sprawia, ze mdte, sptowiate kolory stajg sie znacznie intensywniejsze, zas te, ktore
byly zywe i wyraziste, sg traktowane znacznie tagodniej. Ponadto, algorytm opracowany zostat w taki
sposob, by w mozliwie niewielkim stopniu wptywat na kolorystyke skory. Nie stosuje tej samej iloSci
wzmocnienia do kazdego piksela - co ma wiekszy wplyw na kolory, nie przesyca pomaranczy i
z6tci, co sprawia, ze Vibrance jest bardzo uzyteczna w przypadku obrazéw zawierajgcych ludzi
(poniewaz przy zwiekszeniu intensywnosci tony skory bedg zachowane), a to jedna rzecz, ktérej nigdy
nie chcesz zwiekszaé nasycenia. Ponadto, poniewaz ma tendencje do zwiekszania odcieni btekitu i
zieleni w poréwnaniu z innymi kolorami, staje sie uzyteczna w przypadku fotografii krajobrazowej z
niebem lub trawa.
Innym sposobem, w jaki Roznica jest inna, jest przyciemnianie niebieskich i fioletowych koloréw.
Oznacza to, ze wiekszos¢ nieba staje sie ciemniejsza, poniewaz nasycajg sie, co tylko ma sens.
Dzieki zastosowanym rozwigzaniom zwiekszanie nasycenia przy uzyciu Vibrance (intensywnos$¢)
wyglada znacznie bardziej naturalnie, a ochrona naturalnego koloru skoéry sprawia, ze mozna
bezpiecznie zastosowac¢ takze w przypadku fotografii portretowej. Oferuje doktadniejsze dostrajanie
intensywnosci efektu w oparciu o analize kolorystyki.
O ile na zdjeciach portretowych beda to zabiegi delikatne i subtelne, o tyle w fotografii krajobrazowej
poczynac bedziemy sobie znacznie smielej, w celu uzyskania zywej kolorystyki krajobrazu. Nie ma
wiec jednej metody dziatania — wszystko zalezy od zdjecia.
Szum
Pierwszym duzym problemem jest szum. Operatory mapowania tonéw poprawiajg lokalne szczegodty,
w tym samym zwiekszg szumy (poniewaz nie ma sposobu na odréznienie szumu od szczegotowe;j
tekstury). Aby temu zapobiec, wykonujemy nastepujace czynnosci:
Musimy pokry¢ caty dynamiczny zasieg sceny. Jesli bedzie wystarczajgco duzo informaciji o cieniach,
szum nie bedzie wyrazny. Oznacza to, ze jesli najjasniejsze zdjecie sceny nie bedzie wystarczajgco
odstaniac cienia, wowczas szum z niego zostanie przeniesiony na ostateczny obraz.

Nasze najjasniejsze zdjecie powinno miec cienie w czesci Srodkowej histogramu.

W miare mozliwosci uzywamy niskich warto$ci 1SO.

Sprawdz najnizszg naturalng czutos¢ 1ISO aparatu i wykorzystaj jg podczas robienia braketingu zdje¢
do HDR (jest to mozliwe np. w A Better Camera, Camera FV-5).
Unikamy uzywania zbyt silnych ustawien, szczegdlnie tych, ktére poprawiajg lokalne szczegoty.
Jesli mozliwe, redukujemy zaktdcenia w obrazach zrédtowych przez uruchomienie systemu redukcji
szumow np. aplikacji Noise Reducer, przed ich zatadowaniem do Vibrance.




Po uruchomieniu aplikacji mozemy wybraé, co chcemy zrobié - pstryknaé nowe zdjecie z natozonym
filtrem odszumiania lub usung¢ szumy z istniejacych zdjeé. Jesli chcemy odszumic istniejgce
fotografie, to przechodzimy do galerii (Gallery). Mozna takze skorzystaé np. z Fix Noise.

Jesli na zrodtowych obrazach nie bedzie zadnych zaktocen, nie bedg one wzmacniane.

Artefakty Halo

Jest to najczestszy bigd w fotografiach HDR, wykonanych specjalnie przez poczatkujgcych.

Chodzi o powstawanie artefaktow halo wokét krawedzi. Widoczne jest to gtdéwnie na granicy dwéch
regionow o bardzo réznej jasnosci (np. Miedzy jasnym niebem a ciemnym lasem).

Dzieki mozliwosciom algorytmu Vibrance do suwaka Saturation (nasycenie) odwotuje sie wtasciwie
jedynie wowczas, gdy zalezy mi na rownomiernym zmniejszeniu nasycenia wyjgtkowo kolorowego
zdjecia.

Na podstawie poradnika w aplikacii:
Opracowanie:

Zbigniew Matach

Zbyma72age




