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Czekolada z Gimp'a

Autor ttumaczenia : Kifer71 — napisz do autora

Zobacz tutorial na PFUG

Autor wersji oryginalnej : Fencepost
Zobacz tutorial w oryginalnej wersji jezykowej

Wszelkie prawa zastrzezone.
Kopiowanie, powielanie, publikowanie w catosci
jak i fragmentach zabronione.®

Efekt nie jest moze oszatamiajqcy, ale tut pokazuje jak sie do tego zabrac.
Eksperymentuj z szerokoscig "btysku", iloScig warstw, i czasem ich wysSwietlania w
animacji, a twoje wyniki bedq lepsze. Poniewaz PDF nie zapisuje formatu GIF,
animacje mozna zobaczy¢ tutaj.

1)  Otwdrz nowy obraz o wymiarach 50 x 50 pikseli, z czarnym ttem.

2) Utwdrz nowg warstwe, narysuj na niej obiekt nad ktdrym bedziesz pracowat. W
niniejszym tutorialu to tekst "K71".

3)  Utworz teraz kolejng warstwe, nazwij jq "swiatfo'".

4)  Przy pomocy narzedzia Wypeinianie gradientem narysuj btysk. W zakfadce
Opcje narzedzia wybierz gradient Kolor pierwszoplanowy na
przezroczystosc¢, w opcji Ksztatt ustaw Dwuliniowy. Teraz przeciggnij gradient
do zadanej szerokosci btysku, okoto 5 pikseli. Mozesz pomdc sobie zaznaczajac w
menu Widok Przyciagaj do siatki i Wyswietl siatke. Moja siatka przecina sie
co 5 pikseli. Jesli prawidtowo wykonate$ powyzsze czynnosci to uzyskasz ten efekt:



http://www.gimpuj.info/
http://images4.fotosik.pl/148/e157d3072f7b03ac.gif
mailto:kifer71@02.pl
http://www.gimptalk.com/forum/topic/New-and-Improved-Animated-Highlight-5899-1.html#38596
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http://www.gimpuj.info/index.php/topic,34.0.html

Poniewaz na forum PFUG padly zapytania co do punktu 5, zamieszczam
dodatkowy screen pokazujacy ustawienia gradientu i sposdb jego rysowania:
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Duplikuj warstwe ,, $wiatfo” 10 razy.

Warstwe ,swiatto” przesun w lewo o 5 pikseli, kopie zostaw bez zmian, a
poczawszy od warstwy ,kopia: swiatto#1" przesuwaj je w prawo o 5 piksel,
nastepng o 10, kolejng o 15 i tak az do warstwy ,kopia: swiatto#9'.

Korzystajagc z menu Warstwa -> Przeksztalcenie -> Przesuniecie, podczas
przesuwania ostatniej warstwy, zaznacz opcje Ustawienie przezroczystosci,
inaczej warstwa pojawi sie cze$ciowo z lewej strony.

Prawidtowo poustawiane "btyski" w zakladce Warstwy beda wyglada tak jak
na rysunku na nastepnej stronie:
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Sprawdz czy wszystkie warstwy s dopasowane do obrazu, tacznie z warstwg
tekstu, jesli nie to dla warstw o wielkosci réznej od rozmiaréw obrazu z menu
Warstwa wybierz Dopasuj wymiary warstwy do obrazu.

Teraz przejdz do warstwy z tekstem. W zakladce Warstwy klikasz PPM na

warstwe z tekstem i wybierasz Kanat alfa na zaznaczenie.

Z menu Zaznaczenie wybierz Odwroc.
Teraz kolejno uaktywniasz warstwy z ,btyskami” i czyScisz zaznaczenie ( menu

Edycja -> Wyczysc¢ ).

Usun zaznaczenie ( menu Zaznaczenie -> Brak ).

Wréc¢ do warstwy z tekstem i potacz jq z ttem.
Nowo powstatq warstwe duplikuj tyle razy, aby$ pod kazdq warstwg z ,btyskiem”
mogt umiesci¢ warstwe tta, jedynie na dole zostaw dwie warstwy tta.
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15) Teraz kazdg warstwe z ,btyskiem” potacz z warstwg tta ponizej ( PPM na warstwe
z btyskiem i wybierz Potacz w dot ).
16) W oknie obrazu wybierz Filtry -> Animacja -> Optymalizuj (dla formatu

Gif).

17) W nowo powstatym obrazie w zakfadce warstwy Modyfikuj atrybuty warstw.
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< Opcje narzedzia, Warstwy [;]@EJ 18) Zapisz obraz w formacie GIF,

oczywiscie z opcjq Zapisz jako
animacje.

Powodzenia.




